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RESUMEN

La educacion debe resolver los problemas planteados por la sociedad. Las instituciones
educacionales precisan de una constante actualizacion de sus métodos y medios. La universidad no
escapa de lo antes planteado, alin mas, para preparar al profesional que necesita la sociedad debe
utilizar las herramientas que se encuentran en el entorno y sobre todo preparar a sus estudiantes
para que afronten retos durante su desempefio profesional.

La edicion de asignaturas en gestores de cursos es hoy una préactica cotidiana en las universidades
del mundo. El desarrollo de la Informatica y las comunicaciones permite —contrario a lo que se piensa-
una mayor interaccion entre estudiantes y entre estos con el profesor. Otro aspecto digno de sefialar
es la posibilidad que brindan estas herramientas para reutilizar e intercambiar los contenidos de los
Cursos.

La investigacion que se presenta se enmarca en estas corrientes de actualizacion de la ensefianza,
gue a la vez constituye una actualizacion de la profesiéon, toda vez que permite a los futuros
egresados enfrentarse a medios y procedimientos a utilizar en su futuro desempefio. El disefio y
desarrollo de una asignatura en el gestor de cursos Moodle permite su futura exportacion como
pagina web, notas para ipod o paquete IMS, formatos que son asumidos por las diferentes

plataformas de teleformacion que hoy se usan.

Palabras clave: Gestores, interaccién, herramientas, procedimientos, Moodle.






SUMMARY

The education should solve the problems outlined by the society. The educational institutions
specify he/she gives a constant upgrade he/she gives their methods and means. The university
doesn't escape he/she gives the before outlined, even more, to prepare the professional that
needs the society it should use the tools that are in the environment and mainly to prepare its
students so that they confront challenges during its professional acting.

The edition gives subjects in agents he/she gives courses it is today a daily practice in the
universities he/she gives the world. The development gives the Computer science and the
communications it allows -contrary to what is thought - a bigger interaction among students and
among these with the professor. Another worthy aspect gives to point out it is the possibility that
you/they offer these tools to reuse and to exchange the contents he/she gives the courses.

The investigation that is presented is framed in these currents he/she gives upgrade he/she gives
the teaching that at the same time constitutes an upgrade he/she gives the profession, all time that
allows to the future egresados to face means and procedures to use in its future acting. The design
and development gives a subject in the agent he/she gives courses Moodle it allows its future
export like page web, notes for ipod or package IMS, formats that are assumed by the different

platforms give teleformacion that today is used.

Keywords: Managers, interaction, tools, procedures,Moodle.
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INTRODUCCION

Con el surgimiento del desarrollo cientifico técnico, el hombre tuvo la oportunidad de evolucionar en
sus conocimientos, y a su vez implementd nuevas técnicas y medios para mejorar y automatizar su
trabajo.

El siglo XX, sin lugar a dudas fue decisivo en lo relacionado a los descubrimientos, pero el que mas
se hizo notar fue la invencion de la computadora, la cual constituye un elemento facilitador de
innumerables y complejas tareas, asi como dispositivo para el almacenamiento y procesamiento de la
informacion.

Tales avances estan modificando radicalmente los conceptos de espacio y tiempo, a la par que van
derribando las barreras existentes para la comunicacion entre personas, para el acceso a la
informacion y para la generacion y distribucion de conocimientos. Estas transformaciones radicales
propiciadas por la tecnologia plantean nuevos desafios a los sistemas educacionales, cuyos
responsables precisan acometer una profunda reflexién y revision del papel que las instituciones de
ensefianza estan llamadas a desempefiar en una sociedad cada vez mas informatizada y
globalmente relacionada.

Sin embargo, para que se produzcan cambios significativos en la estructura y funcionamiento de los
sistemas educacionales, se requiere que las personas involucradas en todos los niveles, desde la
base hasta la maxima direccion, lleguen a asimilar las caracteristicas de los medios tecnoldgicos, sus
posibilidades y limitaciones, que puedan establecerse nuevas practicas pedagdgicas razonadas con
fundamentos cientificos, para alcanzar el empleo relevante de los recursos tecnoldgicos actuales y
perspectivamente disponibles; asi pues se requiere combinar armoénicamente el conocimiento de los
medios y del proceso de aprendizaje humano.

A nivel mundial la informatizacion de la sociedad va cobrando auge a medida que se reafirman los
progresos en las denominadas tecnologias de la informacién, que abarcan los equipos y aplicaciones
informaticas y las telecomunicaciones.

Entre las potencialidades que ofrecen las nuevas tecnologias de la informacién puede sefialarse que
permiten un acceso mas rapido a la propia informacién y al conocimiento, promueven la igualdad en
cuanto a oportunidades de acceso pues consideran usuarios ubicados en diferentes regiones
geogréaficas. Sin embargo, existen potencialidades de las nuevas tecnologias en el desarrollo social
gue aln estan por llegar, al estar en un periodo de transicion, donde estan reformulandose los
conceptos tradicionales de espacio, tiempo y comunicacién interpersonal, todo lo cual va a repercutir

profundamente en muchas areas del quehacer humano.



En Cuba se dan pasos para el ordenamiento de un trabajo continuo destinado a impulsar el uso y
desarrollo de las TIC, pues se sostiene la idea de que a la sociedad le es necesario universalizar el
conocimiento como una de las formas de alcanzar una mejor calidad de vida para todos los
ciudadanos, sin distincion de edad ni condicion social.

Una esfera de la sociedad donde las tecnologias de la informacion han penetrado profundamente es
la educacion. Su incidencia ha sido tal que han surgido nuevos paradigmas de aprendizaje que
plantean nuevos retos a los docentes. La posibilidad de combinar varios medios en una misma
propuesta le adjudican a las nuevas tecnologias en la educacion un papel importante en el disefio y
preparacion metodoldgica de los curriculos.

La aplicacion productiva de los computadores en la educacién, requiere que se articulen en
ambientes poderosos de ensefianza-aprendizaje, que faciliten el proceso de adquisicion, construccion
y reconstruccion de conocimientos, necesarios para lograr objetivos instructivos valederos.

En el ambito del saber pedagdgico, los medios encuentran sustento en la necesidad de desarrollar un
proceso de formacion humanista, desarrollador, que potencie la socializacién del sujeto a través de la
individualidad, el desarrollo de la personalidad del estudiante en un contexto social determinado.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un proceso esencialmente interactivo y comunicativo, de
intercambio de informacion, compartiendo experiencias, conocimientos y vivencias, que logran una
influencia mutua en las relaciones interpersonales. En la medida en que los medios apoyen la
efectividad de la comunicacion contribuyen a la eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los medios de ensefianza y aprendizaje estdn en constante renovacién y son de diferente naturaleza
a partir del desarrollo tecnoldgico histéricamente alcanzado y de la labor innovadora de los
profesores. En estos tiempos donde las Tecnologias penetran todas las esferas de la sociedad, seria
un error desentenderse de estas cuando se pretende elaborar un medio de ensefianza en cualquier
asignatura.

Al presentar los lineamientos de la politica econdmica, en los marcos del VI Congreso del Partido
Comunista de Cuba entre sus objetivo se encuentra la de garantizar la continuidad e irreversibilidad
del Socialismo, preservando una de las conquistas de la Revolucion, tales como el acceso a la
educacién. Continuar avanzando en la elevacion de la calidad y rigor del proceso docente educativo,
jerarquizar la superacién permanente, logrando una mejor utilizacion y aprovechamiento de la fuerza
de trabajo y de las capacidades existentes, se encuentra dentro de las prioridades de los programas
de formacién e investigacion de las universidades en funcién de las necesidades del desarrollo
econdmico y social del pais y de las nuevas tecnologias.

Antecedentes de la Investigacién:

La Ingenieria Industrial es una de las carreras de las universidades cubanas, por la importancia de

esta especialidad para la economia del pais. En La Universidad de Cienfuegos, la carrera se ha ido
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consolidando afio tras afio. En la actualidad cuenta con cuatro modalidades de estudio: curso regular
diurno (Modalidad presencial), curso para trabajadores, educacién a distancia y sedes municipales
(Modalidad semipresencial). Independientemente de la variedad de modalidades y por consecuencia
de planes de estudio, todos incluyen, ademas de las asignaturas de especialidad un grupo de
asignaturas bésicas que complementan la formacion del egresado. Entre estas asignaturas se
encuentra la asignatura Gestién Econdmico — Financiera la cual brinda los elementos béasicos de
Contabilidad Financiera, Contabilidad de Costos y Finanzas para que el futuro ingeniero pueda tomar
decisiones con una fundamentacion economica.
Por la importancia que representa ésta asignatura para la carrera de ingenieros industriales existe la
necesidad de los estudiantes universitarios de enfrentarse a una informacién o capacitacion
actualizada, con una poderosa infraestructura tecnoldgica donde puedan buscar, seleccionar e
interpretar informacién para usarla de forma estratégica en verdadero conocimiento ante los cambios
cada vez mas rapido de la sociedad, atendiendo de manera especial los objetivos de formacion
profesional, por lo que se plantea como Situacion Problémica la siguiente: En la Universidad Carlos
Rafael Rodriguez es necesario implementar en la Plataforma Interactiva Moodle la asignatura
Gestion Econ6mica Financiera de la carrera de Ingenieria Industrial que permita a los estudiantes
un medio agil y dinamico de intercambio de informacién y conocimiento.
En tal sentido se expone el siguiente Problema de Investigacion:
¢, COmo contribuir a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Gestion
Econdmica Financiera en los estudiantes de tercer afio de la carrera Ingenieria Industrial?
En respuesta a la interrogante se establece como hipo6tesis de trabajo: Con la aplicacion de
tecnologias de la informacién y la comunicacién en la asignatura Gestion Econdmica Financiera se
alcanzara combinar elementos pedagdgicos y tecnoldgicos para hacer frente a los rapidos cambios
sociales de aprendizaje y a las exigencias de los estudiantes y docentes de la carrera especialidad
de Ingenieria industrial.
Como Objetivo General de esta investigacion se plantea: Aplicar tecnologias de la informacién y la
comunicacion de forma metodoldgica a la asignhatura Gestion Econdmica Financiera para la carrera
de Ingenieria Industrial.
Teniendo en cuenta el Objetivo General se plantean los siguientes Objetivos Especificos:

e Estudiar criticamente las generalidades tedricas y conceptuales utilizando las tecnologias

de la informacién y la comunicacion (TIC).
o Disefar tetrica y metodolégicamente la estructura de la asignatura Gestion Econdémica
Financiera para industriales en Plataforma Interactiva Moodle.
e Aplicar tecnologias de la informacién y la comunicacién de forma metodoldgica a la

asignatura Gestion Econdémica Financiera para la carrera de Ingenieria Industrial.



Estructura del Trabajo:
Capitulo I: Fundamentacion Teorica.
Capitulo II: Disefar la estructura de la asignatura Gestion Econdémica Financiera en Plataforma
Interactiva Moodle.
Capitulo lll: Aplicacién de la propuesta de la asignatura Gestibn Econdmica Financiera para la
carrera de Ingenieria Industrial.
Métodos cientificos utilizados
Se utilizaron métodos y técnicas de la investigacion cientifica como son:
Tedricos:
» Induccion - deduccion: Con el fin de estructurar todo el conocimiento cientifico a partir de las
budsquedas bibliogréficas.
» Histérico-L6gico: Para analizar los antecedentes teéricos del objeto de investigacion.
> Analisis: Utilizado durante todas las etapas de investigacion, por cuanto permitié hacer los
andalisis e inferencias de la bibliografia consultada.
> Sintesis: Ligada directamente al analisis presente en la busqueda de informacién, que propicié
la seleccion del contenido a utilizar en el curso que serd montado en plataforma Interactiva
Moodle.
Con la aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion de forma metodoldgica a la
asignatura Gestion Econdmica Financiera para la carrera de Ingenieria Industrial facilitamos a los
estudiantes un medio agil y dinamico de encontrar informacién por medio de la plataforma interactiva
Moodle.






CAPITULO I: FUNDAMENTACION TEORICA.

1.1 Proceso ensefianza-aprendizaje. El Modelo Pedagdgico.

La historia de la educacion demuestra que existen intentos de disefio de procesos educacionales en
correspondencia con las condiciones histdrico concretas de la época a la que se refiera y en
dependencia de las posibilidades que ofrece el desarrollo de la ciencia para el momento actual, aun
cuando los modelos proyectados responden a diferentes niveles de concrecién y a partes también
diferentes del proceso pedagdgico.

La conceptualizacion de qué es un modelo pedagdgico, facilita identificar, valorar y elaborar modelos
pedagdgicos con vista a obtener nuevos niveles de eficiencia educativa. El término modelo
pedagdgico en la literatura no ha sido manejado con mucha claridad, aparece igualado a estrategia,
estilo de desarrollo, campo de estudio, curriculo.

Una definicion de modelo pedagdgico la ofrece este autor (Ruiz, Magalys, 2004), al sefialarla como, la
construccion teérico formal que fundamentada cientifica e ideol6gicamente interpreta, disefia y ajusta
la realidad pedagodgica que responde a una necesidad histérico concreta. (Rodriguez Dominguez,
Eva, 2009), se refiere al modelo pedagégico como el medio fundamental del proceso de ensefianza-
aprendizaje en lo adelante (PEA), para propiciar el cambio intelectual, la transformacion de conciencia
y el cambio de actitud requerido en los miembros de la comunidad educativa para alcanzar la
innovacién que aspiramos.

Esta autora (Rodriguez Dominguez, Eva, 2009) sefiala que las tendencias pedagdgicas
contemporaneas se caracterizan por:

1. Sus bases filosoficas y psicoldgicas.

2. Formas de trabajar en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

3. Papel que se le asigna al profesor y al alumno.

4. Por sus principales representantes.

5. Repercusién que han tenido en la practica pedagdgica.

Muchas veces los fundamentos analizados se presentan en forma de paradigmas cientificos sobre los
cuales se erigen. Los paradigmas cientificos son realizaciones cientificas universalmente reconocidas
gue durante cierto tiempo proporcionan modelos de problemas y soluciones a una comunidad
cientifica. Se infiere la dependencia de la modelacion respecto al paradigma cientifico del momento
histérico concreto en que se efectla. Los modelos pedagdégicos constituyen paradigmas para el
contexto educacional.

En la literatura consultada aparecen varios enfoques sobre la distincion de los modelos pedagdgicos
(paradigmas educativos), existiendo pequefias diferencias en cuanto a la cantidad de categorias en
gue los autores lo agrupan. Asi tenemos, el planteado por, (Rodriguez Dominguez, Eva, 2009), que

resume tres modelos: El Modelo Pedagégico Tradicional (Academicista); el Modelo Pedagégico
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Conductista (tecnologia educativa) y el Modelo Historico cultural: centrado en las relaciones valérico-
actitudinales y en la concepcién del sujeto como totalidad.
Por su parte (Ruiz, Magalys, 2004), al referirse a los modelos pedagdgicos agrupa 5 categorias:
Tradicional; Experencial-Romantico; Conductista; Cognitivo y el Social-cognitivo. En el analisis de la
tesis doctoral sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje (Fuentes Gari, Roberto, 2002., op.cit.,
p.38), destaca dos paradigmas, el conductista y el cognitivo, distinguiendo en este ultimo tres fuentes
tedricas: La Escuela Epistemologica Genética de Piaget, La Escuela Historico- Cultural de Vigotski y
sus continuadores y los modelos tedricos computacionales.
Estos elementos en menor 0 mayor medida son tratados en otros enfoques dado por otros autores,
como el brindado por (Ortiz Ocafia, Alexander Luis, 2005), en una breve caracterizacion de algunos
paradigmas educativos.
Naturalmente en cualquiera de los modelos pedagdgicos pueden encontrarse con mayor o menor
claridad los fundamentos filoséficos, psicoldgicos y pedagdégicos en que se asientan, como también
pueden realizarse generalizaciones donde se hace abstraccion de las diferencias no esenciales entre
unos y otros para agruparlos segin sus aspectos mas generales.
1.2 El Modelo Pedagogico de la Educacién Superior Cubana: Perfil amplio.
El sistema cubano de Educacién Superior esta hoy integrado por 68 instituciones de nivel superior
gue incluye 3150 sedes universitarias municipales. En Cuba, la educacién a todos los niveles,
incluyendo pregrado y postgrado es publica y gratuita.
El Ministerio de Educacion Superior fue creado en 1976 como muestra de la prioridad e importancia
creciente que el Estado le brinda a la Educaciéon Superior en el pais.El modelo de formacion de un
profesional de la educacion superior cubana es el de perfil amplio. Esta dotado de una profunda
formacion basica, para dar respuesta primaria en el eslabén base de su profesion, al poder resolver
con independencia y creatividad, los problemas mas generales y frecuentes que se presentan en su
objeto de trabajo.
Curriculo de amplio perfil donde se ponen de manifiesto ideas rectoras.
La formacion de profesionales en Cuba esta basada en cuatro principios fundamentales:

1-El vinculo entre el estudio y el trabajo.

2- La educacion continua en todas las areas del conocimiento.

3- La investigacion como parte integrante de la mision de la universidad.

4- La extension universitaria como un proceso del qguehacer universitario.
En Cuba se imparten 94 carreras de pregrado con una duracion en general de cinco afos, que
cubren todas las areas del conocimiento. EI modelo de la formacién de la educacién superior cubana
es de perfil amplio, basado en la integracion entre la labor investigativa y la practica preprofesional

como sus componentes fundamentales. Esto ha servido para corroborar que los profesionales que
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adquieren una profunda formacion bésica y se apropian de las habilidades mas generales de un
determinado perfil profesional se encuentran mejor capacitados para lograr una actualizacion y
elevacion de sus conocimientos y habilidades a través de la actividad postgraduada, asi como para
desarrollar nuevas habilidades requeridas para satisfacer la variedad de demandas y cambiantes
condiciones provenientes del mundo del trabajo y del desarrollo de la sociedad.

El perfeccionamiento continuo de la educacion superior pone de manifiesto la pertinencia de la
Universidad cubana que se renueva continuamente dada la necesidad siempre creciente de
actualizar y ampliar el conocimiento.

A partir del afio 2000 profundas transformaciones estadn teniendo lugar dentro del sistema de
educacién superior cubano, dirigidas a extender las posibilidades y oportunidades de acceso a las
universidades a los sectores menos favorecidos de la sociedad. Estas transformaciones han sido el
resultado de una concepcion general que busca elevar los niveles de equidad y justicia social.

Entre estas transformaciones se encuentra la apertura de sedes universitarias en todos los municipios
del pais para garantizar la amplitud en el acceso a los estudios de nivel superior. Pero no se trata
solamente de ampliar el acceso a los estudios universitarios para lograr mayor igualdad entre todos
los ciudadanos. Se trata de disminuir la tasa de desercion, lo que implica crear todas las condiciones
necesarias para asegurar que la inmensa mayoria de los estudiantes que ingresen puedan completar
exitosamente su formacion. Obviamente, esto representa enormes desafios tanto académicos como
sociales.

Para responder a estos desafios, la nueva Universidad cubana ha traspasado sus muros tradicionales
y desarrolla ahora sus procesos en estrecha relacion con toda la sociedad, particularmente en las
distintas comunidades y territorios. Se desarrollan innovaciones pedagdgicas con el objetivo de elevar
la calidad de la enseflanza que son implementados y validados, se ofertan nuevos programas para
responder a las demandas existentes derivadas, por una parte, de las necesidades especificas del
pais, de un determinado sector productivo o de un territorio en particular.

El Comandante en Jefe trazé pautas, cuando en su intervencibn del16 de
septiembre de 2002 senald: “Hoy se trata de perfeccionar la obra realizada y partiendo de ideas y
conceptos enteramente nuevos. Hoy buscamos lo que a nuestro juicio debe ser y serd un sistema
educacional que se corresponda cada vez mas con la igualdad, la justicia plena, la autoestima y las
necesidades morales y sociales de los ciudadanos en el modelo de sociedad que el pueblo
de Cuba se ha propuesto crear”.

1.2.1 La carrera con un enfoque de sistema.

En el enfoque de sistema de la carrera, es posible identificar subsistemas de orden menor, cada uno

de los cuales tiene una cualidad nueva, que lo caracteriza como tal. (Horruitinier Silva, Pedro, 2006).
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El verdadero aporte de la educacién superior cubana en este asunto estd en haber entendido que
tanto la disciplina como el afio académico son objeto de disefio curricular, y en consecuencia con ello
ha desarrollado todo el quehacer pedagdgico necesario para asegurar el funcionamiento de la carrera
como un todo, como un sistema.

Una carrera se estructura horizontalmente por afios académicos y verticalmente por disciplinas.
Ambos subsistemas han de ser objeto de disefio para que funcione adecuadamente.

Las disciplinas integran verticalmente los contenidos de las diferentes asignaturas y en general
responden a la l6gica de uno o varias de las ciencias objeto de estudio durante la carrera. Para su
disefio deben tomar en cuenta tres influencias fundamentales:(Horruitinier Silva, Pedro, 2006).

_ Derivado de su papel y lugar en el curriculo.

_ Derivado de la estrategia educativa de la carrera.

_ Derivado de las restantes estrategias curriculares.

La disciplina académica es un concepto integrador cuya organizacién asume la respuesta a diferentes
sistemas de influencias pedagdégicas, mas alla de las ciencias que la integran. Se disefia en términos
de programas de la disciplina y constituye un elemento esencial de la sistematicidad de la carrera.

El afio académico, por su parte, es el resultado de la integracion horizontal de los contenidos de las
disciplinas: Ofrecen una vision del momento en que se encuentran los estudiantes en su proceso de
formacion y actlia como un sistema para lograr determinados objetivos, tanto de tipo instructivo, como
educativo, rebasando el alcance de cada una de las asignaturas en particular.

La asignatura.

Una asignatura cualquiera, en primer lugar forma parte de una de una disciplina académica y como
tal se subordina a sus objetivos mas generales. Ella participa, de conjunto con las restantes
asignaturas, de tales propdésitos, brindando una determinada respuesta a objetivos de la carrera como
un todo. Por tal razon la adecuada ubicacion de cada una de las asignaturas en el curriculo podra
lograse sélo cuando se precisan con claridad cada una de las disciplinas.

De igual modo, toda asignatura se imparte en determinado afio académico y junto con ella actian
otras asignaturas, todas las cuales responden a los objetivos generales de ese afio. Por tanto, el
conjunto de asignaturas se subordinan ademas aun determinado afio académico, cuyos fines
generales igualmente estan precisados, en este caso en términos de objetivos por afio.

La asignatura constituye un nivel de sistematicidad de la carrera cuyo disefio esta en funcion de los
subsistemas de orden mayor: El afio y la disciplina; asi como, el papel que desempefian en respuesta
a cada una de las estrategias curriculares.

La literatura docente:

Dentro de los materiales bibliograficos de una asignatura se tienen:(Horruitinier Silva, Pedro, 2006).



» Elolos libros de Textos identificados para la asignatura en calidad de textos basicos. Estos se
precisan con mucha racionalidad porque su designacién implica asegurar su edicion y
produccion.

» Otros libros en calidad de textos complementarios. No son precisados como los anteriores.

» Articulos de revistas cientificas que forman parte de las colecciones existentes en las
bibliotecas y centros de informacion cientifico-técnica de las universidades.

» Guias de estudio y otros materiales similares elaborados por los propios profesores y
producidos en las universidades, incluidas las notas del profesor. En el caso de las carreras
estudiadas en sedes universitarias municipales, estas guias se elaboran centralmente.

» Materiales en soporte electrénico.

Como consecuencia de lo anterior explicado, se ha conformado en la practica un nuevo concepto
relacionado con el aseguramiento bibliografico: la presencia en la red, que ilustra la utilizaciéon de la
literatura con fines docentes en este tipo de soporte, inicialmente se caracterizé por un sitio en la
INTRANET , donde los profesores iban acumulando los materiales de diferente tipo, luego como parte
del perfeccionamiento de estos sitios, comenzaron a surgir las paginas en formato Web de las
asignaturas y posteriormente estas fueron soportandose en plataformas interactivas.

Estas plataformas, por ser recursos informaticos con mayor grado de profesionalidad, devienen
herramientas de mucho mas alcance para organizar la informacién de una determinada unidad de
estudio, asignatura o disciplina.

Algunas de ellas son conocidas internacionalmente como por ejemplo WEBCT, muy empleada en
Espafa en la modalidad de educacion a distancia. En Cuba, este movimiento surgié con la plataforma
MICROCAMPUS, elaborada por la Universidad de Alicante, con la cual las universidades cubanas
tienen una estrecha colaboracion. Gradualmente han surgido otras, elaboradas en universidades
cubanas que se suman a esta estrategia, tales como SEPAD, de la Universidad central de las Villas,
APRENDIST, del Instituto Superior Politécnico “José A. Echeverria” y AULA VIRTUAL de la
Universidad de Oriente.

Cuando una universidad dispone de una aceptable INTRANET, y logra generalizar el empleo de un
recurso de este tipo, el proceso de formacion dispone de un valioso instrumento para su
perfeccionamiento. Hoy en Cuba, esas plataformas son utilizadas ampliamente por las universidades
en un esfuerzo dirigido al objetivo final de tener todas las asignaturas impartidas en una carrera con
presencia de la red.

La presencia de una asignatura en la INTRANET de la universidad supone que en una determinada
plataforma estén adecuadamente ubicados y actualizados aspectos tales como:(Horruitinier Silva,
Pedro, 2006).

» Programa de la asignatura.



Calendario para el desarrollo de la asignatura en el semestre.
Notas del Profesor.
Principales textos y otros materiales de consulta disponibles en soporte magnético.

vV V V V

Guias de estudio para clases practicas, seminarios y otros tipos de actividades préacticas,
caso de utilizarse en la asignatura.

Noticias de la asignatura.

Debates.

Evaluaciones para controlar el autoaprendizaje de los estudiantes.

YV V V V

Direcciones y/o resumenes de Internet con informacion adicional sobre temas de la

asignatura.

A\

Registros de los resultados de las evaluaciones por la red.

» Control de acceso de los estudiantes a la asignatura.
Los programas de asignaturas se elaboran a partir del programa de la disciplina y de las
caracteristicas del afio en cuestion, velando porque se asegure una adecuada relacién entre los
propésitos profesionales y la légica de la ciencia a la cual tributa. Debe contener los elementos
siguientes: (Horruitinier Silva, Pedro, 2006).

e Datos preliminares y fundamentacién de la asignatura.

e Objetivos generales-educativos e instructivos- de la asignatura.

e Contenidos béasicos de la asignatura.

e Conocimientos esenciales a adquirir.

e Habilidades principales a dominar.

¢ Valores fundamentales de la disciplina que los tributa.

1.3 Los medios como componente del proceso de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje esta integrado por varios componentes, entre los que se
encuentran: los objetivos, el contenido, los métodos, los medios, y la evaluacion.

Es casi imposible pensar en la realizacion de este proceso sin la existencia de los medios de
ensefianza y aprendizaje, aun en el caso de una actividad puramente expositiva, en ella la voz del
profesor es el medio esencialmente utilizado para desarrollar el contenido en funcién del objetivo
propuesto; por qué utilizar los medios, qué son, cdmo se agrupan, cdmo se relacionan con los demas
componentes del sistema, cdmo seleccionarlos, son algunas de las preguntas que debe formularse
un profesional que se encuentra en el camino de iniciar la importante mision de educador.

Vivimos en una sociedad dinamica, sujeta a continuos cambios que afectan a cada una de los
sectores de la vida. Del mismo modo que en su dia sucedi6 con la introduccién de la escritura o la

paricion de la imprenta, el auge de las tecnologias de la informatica y las comunicaciones (TIC) ha
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transformado nuestro modo de pensar, de relacionarnos e incluso la manera de ensefar y de
aprender. (Fandos Garrido, Manuel, 2003).

La educacién no puede quedar al margen de estos cambios, si bien la introduccién de estos nuevos
elementos como mediadores en el proceso de ensefianza y aprendizaje ha variado la manera de
atender cada uno de los elementos del modelo didactico y, como no, ha transformado la
comunicacion didactica tradicional. (Fandos Garrido, Manuel, 2003).

El nuevo escenario educativo hace que la mayoria de las instituciones de ensefianza
universitaria se esfuercen por introducir el uso de las TIC en la ensefianza y en el aprendizaje, en
términos de adecuacion curricular, procesos y resultados, para adaptarse a una nueva demanda
social y como motor para la calidad en la educacion.

Los medios deben considerarse en funcion de lo que hace el docente (ensefianza) y en su importante
papel en el aprendizaje de los estudiantes, es por ello preferible hablar de medios de ensefanza y
aprendizaje, estos responden a la pregunta ¢,con qué ensefiar y con qué aprender?

1.3.1 Funciones de los medios de ensefianza.

Teniendo en cuenta la intencionalidad y fin del medio de ensefianza, este puede cumplir varias
funciones que ademds de transmitir informacion, si se utiliza de modo planificado y sistémico en
organicidad con los otros componentes, favorece el desarrollo de la personalidad de los estudiantes.
Entre las funciones que pueden cumplir los medios de ensefianzas se encuentran:

1. FUNCION INSTRUCTIVA.

2. FUNCION CIBERNETICA.

3. FUNCION FORMATIVA.

4. Funcion DESARROLLADORA-CONTROL.

5. FUNCION MOTIVADORA, INNOVADORA, CREADORA.
FUNCION INSTRUCTIVA.
Promueven la apropiacion de los conocimientos y el desarrollo de habilidades. Permiten estudiar los
objetos, fendbmenos o procesos de la manera mas obijetiva posible.
FUNCION CIBERNETICA.
Influyen en el estudiante y este llega a ofrecer respuestas, las que provocan un cierto mecanismo de
reflujo, que contribuye a regular el proceso de enseflanza aprendizaje, al permitir conocer las
preferencias del estudiante, sus motivaciones o maneras de actuar.
FUNCION FORMATIVA.
Influyen en la educacion del estudiante, en la formacién de sus convicciones y valores, a la vez que
favorecen la elevacion de su cultura e instruccion, enriqueciendo su visién del mundo y de si mismo.
FUNCION LUDICA-RECREATIVA.
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Favorecen la distraccién y el entretenimiento, a la par que se instruye y educa. Permiten cambios de
actividad y en determinados tipos, un descanso fisico y mental. En la educacion basica favorecen la
utilizacién de juegos.

FUNCION DESARROLLADORA-CONTROL.

Favorecen el desarrollo integral de la personalidad del estudiante. A la vez que propician el control,
autocontrol y valoracion del aprendizaje

FUNCION MOTIVADORA, INNOVADORA, CREADORA.

Correctamente utilizados son poderosos elementos que motivan al estudiante a aprender, lo
entusiasman por apropiarse del contenido, crean intereses e inclinaciones, la necesidad de crear.

1.4 Uso de las TIC en apoyo a los procesos de ensefianza-aprendizaje.

El sistema educativo y, de una manera muy marcada la ensefianza superior, se encuentran inmersos
en procesos de cambios sociales propiciados por la innovacién tecnolégica y, sobre todo, por el
desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion. Estos cambios hacen surgir
nuevas concepciones de las relaciones tecnologia-sociedad y a su vez de las relaciones tecnologia-
educacién y aparece la necesidad de adaptar y redefinir los modelos pedagdgicos.

La implantacién de las tecnologias de la informética y las comunicaciones en los centros educativos
€S un proceso que se inici6 a mediados de la década de los 90 con la introduccion de las
herramientas informaticas en la educacion. En este proceso destaca la contribucion de los programas
de introduccién de las nuevas tecnologias a la innovacion educativa, la formacién del profesorado y la
dotacion de equipos informaticos (computadoras, programas y servicios telematicos). (Toledo,
Viviana, 2002).

Tomar en consideracion los escenarios de aprendizaje propiciados por las TIC puede facilitar la
concepcion de un ambiente, donde el papel protagénico lo desempefie el estudiante sin obviar el rol
de guia del profesor. Se hacen necesarias, nuevas modalidades de aprendizaje abierto, con ofertas
educativas flexibles que sirvan tanto para aquellos estudiantes cuyo modelo pedagogico esté basado
en la ensefianza presencial, como para aquellos que transitan por la ensefianza a distancia o por
cualquiera de las modalidades mixtas que puedan existir. Esta realidad requiere nuevos modelos
pedagogicos y un fuerte apoyo de tecnologias multimedia interactivas.

Las perspectivas que ofrecen las TIC en cada uno de los nuevos entornos de aprendizaje, implican
cambios organizativos en cuanto a la combinacién de estos escenarios y los servicios integrados de
aprendizaje (campos virtuales, proyectos institucionales de innovacion tecnolégica, etc.). Se trata de
nuevas tendencias centradas en enriquecer y mejorar la calidad del curriculum y de la formacién. En
los servicios integrados de formacion, la tecnologia ofrece la posibilidad de enlazar a profesores y
estudiantes, proporcionar una amplia variedad de experiencias, informaciones, materiales y

posibilidades de comunicacion.
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Lograr que los estudiantes jueguen su nuevo rol, implica hacerles conciencia de que en estas
circunstancias, el énfasis de la ensefianza se traslada al aprendizaje, su relacién con el saber es
diferente; son necesarias nuevas practicas de aprendizaje y la capacidad de adaptacion a situaciones
educativas en permanente cambio es inevitable.

Los estudiantes, sobre todo en la ensefianza superior, han de reclamar un amplio rango de recursos
de aprendizaje y un control activo de estos recursos, su participacion en experiencias de aprendizaje
individualizadas de acuerdo a sus necesidades, sin obviar el aprendizaje colaborativo a través del
cual puedan consolidar lo aprendido y lograr su satisfaccion personal y como accion fundamental, su
participacién en la solucion de problemas reales que puedan surgir en su campo de accion como
futuros profesionales.

El profesor, lejos de minimizar sus funciones, ha de ser méas creativo, ha de planificar mejor, ha de
saber guiar, ha de decidir qué contenidos orientar, qué materiales o medios de ensefianza brindar,
cuales de estos medios serian mas motivantes para el estudiante de estos dias. Muchos coinciden en
pensar que los productos multimedia son por excelencia poderosas herramientas al alcance de los
estudiantes para su proceso de aprendizaje, proporcionan un ambiente que atrapa al que aprende, lo
motiva y le hace sentir seguro de lo que por si solo quiere lograr.

Conviene tener presente que las nuevas tecnologias, tampoco son la panacea que vaya a resolver
todos los problemas de ensefianza. Pueden ser Utiles por ejemplo para un contexto o nivel
determinado y no serlo para otro. Mas todavia pueden significar un gran aporte para un momento
concreto y no representarlo para otro dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. En apoyo a
estas ideas, (Garcia-Valcarcel A. (1996), refiere que el uso de estas nuevas tecnologias no es un
recurso inapelablemente eficaz para el aprendizaje de los alumnos, idea esta que se tendra en
cuenta durante la investigacion a desarrollar, se considera que es necesario integrar las nuevas
tecnologias en un programa educativo bien fundamentado, para hacer un uso pedagogico de las
mismas ya que son las metas, objetivos, contenidos y metodologias lo que les permite adquirir un
sentido educativo. Por lo que, cualquier esfuerzo encaminado al uso de estas nuevas tecnologias,
debera considerar a los sujetos y a los contextos donde habran de operar pedagbgicamente, ademas,
no se trata de hacer uso de las modalidades por el simple gusto de innovar en la ensefianza, sino que
hay que producir nuevos tipos de acceso al conocimiento que tengan en cuenta las especificidades
de dichas tecnologias.

1.4.1 Impacto de las TIC en la Educacién.

El impulso de los avances tecnoldgicos, especialmente los relacionados con las redes de
computadoras, presentan cada dia un mayor grado de vinculacién con las mas diversas actividades
humanas. Tales avances estan modificando radicalmente los conceptos de espacio y tiempo, a la par

gue van derribando las barreras existentes para la comunicacion entre personas, para el acceso a la
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informacion y para la generacion y distribucion de conocimientos. Estas transformaciones radicales
propiciadas por la tecnologia plantean nuevos desafios a los sistemas educacionales, cuyos
responsables precisan acometer una profunda reflexion y revision del papel que las instituciones de
ensefianza estan llamadas a desempefiar en una sociedad cada vez mas informatizada y
globalmente relacionada. (Valdés Pardo, Victor Giraldo, 2000).

Sin embargo, para que se produzcan cambios significativos en la estructura y funcionamiento de los
sistemas educacionales se requiere gque las personas involucradas en todos los niveles, desde la
base hasta la maxima direccion, lleguen a asimilar las caracteristicas de los medios tecnoldgicos, de
sus posibilidades y limitaciones, para que puedan establecerse nuevas practicas pedagoégicas
razonadas, con fundamentos cientificos. Para alcanzar el empleo relevante de los recursos
tecnolégicos actualmente disponibles se requiere combinar estrechamente el conocimiento de los
medios y del proceso de aprendizaje humano.

Entre las potencialidades que ofrecen las nuevas tecnologias puede sefialarse que permiten un
acceso mas rapido a la informacioén y el conocimiento, asi como promueven la igualdad en cuanto a
oportunidades de acceso, considerando usuarios ubicados en diferentes regiones geograficas. Sin
embargo, el impacto mayor de las redes de computadoras en el desarrollo social aun esta por llegar,
pues se vive actualmente un periodo de transicion, en el cual estan reformulandose los conceptos
tradicionales de espacio, tiempo y comunicacion interpersonal, todo lo cual va a repercutir
profundamente en muchas areas del quehacer humano, entre ellas en la educacion. (Valdés Pardo,
Victor Giraldo, 2000).

Algunos desafios fundamentales a los que el nuevo paradigma educativo debe dar respuesta son:

- Cambios sociales y econdmicos constantes.

- Aumento del volumen de informacion, con nuevos formatos y métodos de acceso.

- Aumento de la complejidad en todos los sectores del quehacer profesional.

- Necesidad de manejar sistemas con un alto grado de integracion.

- Establecimiento de relaciones entre campos del conocimiento aislados.

- Modificacién de los patrones de conducta social.

El elevado ritmo de desarrollo que ha mostrado la tecnologia informatica en los Gltimos afios permite
afirmar que la computadora esta llamada a servir como un recurso auxiliar de la educaciéon que
promueva alternativas a los modelos pedagoégicos tradicionales, con el fin de lograr una mayor
eficiencia y eficacia en el aprendizaje y transformar positivamente el paradigma educativo
actualmente prevaleciente.

En consecuencia, se considera que en la Ultima década en los sistemas educacionales a nivel
mundial se viene manifestando una tendencia fundamental a enfatizar el aprendizaje, como proceso

permanente a lo largo de la vida, apoyado por las nuevas tecnologias de la informética y las
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comunicaciones. Un ejemplo lo constituyen las llamadas redes de aprendizaje a distancia, basadas
en los recursos de la red.

1.4.2 Las TIC en la Ensefianza. Ventajas.

El auge de las aplicaciones informéticas conlleva a profundizar en la integracion educativa de las
tecnologias de la informatica y las comunicaciones e implica una mejora (cualitativa y cuantitativa) de
las infraestructuras informaticas existentes en los centros educativos. El desarrollo de nuevos planes,
proyectos e iniciativas de uso educativo de las TIC esta en la agenda de todos los gobiernos.

La introduccion de las nuevas tecnologias de la informatica en la ensefianza, puede conducirnos a
una mejor utilizacién de estos medios en la vida cotidiana; especialmente los ordenadores pueden
ayudarnos a mejorar en todos los procesos relacionados con el aprendizaje.

Con el uso de las TIC la figura del profesor se entiende mas como un tutor del proceso de
aprendizaje, debe integrar las herramientas telematicas a la practica de un modo adecuado.

Ventajas de las TIC en la ensefianza.

Disponer de nuevos recursos tecnoldgicos que puedan permitir nuevas formas de hacer las cosas
implica algunos cambios importantes:

- Construccion de programas de ensefianza personalizados.

- Capacidad para establecer un ritmo individualizado de seguimiento para cada alumno.

- Ahorro de costos.

- Integracion del aprendizaje con ejercicios de autoevaluacion.

- Posibilidad de reproducir situaciones muy cercanas al contenido del trabajo real.

- Flexibilidad en la planificacion y gestion de las tareas de formacion.

1.5 Disefo Instruccional y la plataforma instruccional.

El desarrollo de nuevas tecnologias de la comunicacién e informacion, el auge de las concepciones
cognoscitivas del aprendizaje y las necesidades pedagdgicas de los ultimos afios han propiciado un
desarrollo acelerado de nuevas formas de interaccién en el proceso instruccional que permite la
integracion de esas nuevas tecnologias en el ambito didactico con una perspectiva amplia y con
mayor eficiencia en lo concerniente al mejoramiento del proceso de aprendizaje. (Cérdova C., Doris,
2008).

Los cursos en linea se refieren a entornos de ensefianza y aprendizaje relativamente “complejos”
soportados generalmente en una plataforma o herramienta web (Web tools), que permiten generar
experiencias instruccionales donde se integran Internet y las posibilidades de otras tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC). Desde el punto de vista del disefio instruccional, estos cursos
se incluyen en una instancia que podria denominarse “macro”, lo que algunos autores han

denominado “Disefio de Sistemas Instruccionales’. (Alvarado, Angel, 2003).
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Para elaborar cursos en linea para la educacion a distancia en un sistema de Universidad Virtual es
imprescindible contar con un disefio instruccional bien estructurado. Mientras mejor estructurado se
encuentre el disefio instruccional de un curso, mejor serd su eficiencia educacional. De hecho, la
diferencia entre un buen disefio instruccional y uno pobre o deficiente es lo que marca la diferencia
entre los sistemas de “e-Reading” o “e-Learning”. Mientras que ante los primeros el estudiante lo
Unico que puede hacer es navegar y leer, en los segundos, existe una interaccion paso a paso a lo
largo de los materiales de estudio. Asi mismo, en estos Ultimos existe una evaluaciéon momento a
momento acerca del impacto de los materiales educacionales sobre los procesos de construccién de
conocimientos por parte del alumno. Asi, la interaccibn y la evaluacion continuas son dos
componentes fundamentales para el disefio de cursos basados en Internet. (Diaz Camacho, José E.
& Ramirez Veladzquez, Thalia, 2003).

El disefio instruccional es el proceso que funciona de manera continua y sistematica que genera la
prevencion de especificaciones instruccionales por medio del uso de teorias instruccionales y teorias
de aprendizaje para asegurar que se alcanzaran los objetivos planteados. En el disefio instruccional
se hace un completo andlisis de las necesidades y metas educativas a cumplir y, posteriormente, se
disefia e implementa un mecanismo que permita alcanzar esos objetivos. Asi, este proceso involucra
el desarrollo de materiales y actividades instruccionales, y luego las pruebas y evaluaciones de las
actividades del alumno.

El disefio instruccional es un proceso sistemético, planificado y estructurado, que se apoya en una
orientacion psicopedagogica del aprendizaje para producir con calidad, una amplia variedad de
materiales educativos (unidades didacticas) adecuados a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes. (s.a, 2009).

El disefio instruccional abarca todo lo relativo al proceso de planeacion de la ensefianza y el
aprendizaje de los estudiantes mediado por las tecnologias seleccionadas. (Fuentes Gari, E.R., Dibut
Toledo, L. S., & De Ledén Rodriguez, N.R., 2008).

Este proceso considera el trabajo en equipo y de el dependen las fases que le siguen, como la
implementacién del disefio preconcebido.

En (Ros, 2005) citado por, (Fuentes Gari, E.R. 2008), se plantea que, tal como se entiende a través
de ADL-SCORM, el disefio instruccional permite definir los objetivos educativos que rigen la creaciéon
de los objetos de aprendizaje. La informatica, la telematica, las tecnologias digitales en definitiva,
como es obvio, constituyen la base operativa desde la que se construyen este tipo de recursos.

La bibliotecologia y las ciencias de la documentacién proveen métodos y teorias de catalogaciéon para
el acceso, la clasificacidn, el almacenamiento y la blisqueda de recursos.

El disefio instruccional es el proceso que funciona de manera continua y sistematica que genera la

prevencion de especificaciones instruccionales por medio del uso de teorias instruccionales y teorias
16



de aprendizaje para asegurar que se alcanzaran los objetivos planteados. En el disefio instruccional
se hace un completo andlisis de las necesidades y metas educativas a cumplir y, posteriormente, se
disefia e implementa un mecanismo que permita alcanzar esos objetivos. Asi, este proceso involucra
el desarrollo de materiales y actividades instruccionales, y luego las pruebas y evaluaciones de las
actividades del alumno.

La funcion del disefio instruccional es més la aplicacién de una teoria, que la teoria misma. El intentar
atar al disefio instruccional a una teoria en particular es como poner a la escuela contra el mundo
real. Lo que se aprende en el ambiente escolar no siempre tiene empatia o tiene aplicacion en el
mundo real; al igual, las teorias, no siempre se cumplen en la practica (en el mundo real). Desde una
perspectiva pragmatica, la tarea del disefiador instruccional es la de encontrar aquellas cosas que si
funcionan y aplicarlas. (Mergel, Brenda, 1998).

El disefio instruccional implica una "planeacion" sobre el curso que se desea impartir (qQué se
pretende, a quién estara dirigido, qué recursos y actividades seran necesarios, como se evaluara y
coémo se mejorara), para lo cual se requiere organizar informacion y definir objetivos de aprendizaje,
claros y medibles. El disefiador instruccional debe pensar qué métodos, estrategias, actividades y
recursos debera utilizar para que los estudiantes aprendan y den sentido a la informacion que
recibiran, Asi como objetivos generales, particulares y especificos.(s.a, 2009).

A continuacion el autor de la presente investigacion muestra algunos modelos de disefio instruccional
publicados en la literatura: (Gonzales Sanchez, Santiago., 2006)

1. Modelo de Dick and Carey

Este modelo describe todas las fases de un proceso interactivo que comienza identificando las metas
instruccionales y termina con una evaluacion sumativa.

2. Modelo de Hannafin and Peck.

El modelo de estos autores se compone de tres fases: 1.- establecer necesidades y metas, 2.- disefio
y 3.- desarrollo e implementacion.

3. Modelo de Knirk y Gustafson.

Este modelo también incluye tres fases que consisten en la determinacién de problemas, el disefio y
el desarrollo.

4. Modelo ADDIE.

5. Modelo de PRADDIE.

Este modelo es una modificacion del modelo ADDIE el cual originalmente se integra con cinco
etapas: analisis, disefio, desarrollo, realizacién, y evaluacién. Y la P se le agrega para definir una
etapa de pre-analisis.

Del andlisis de estos modelos se distingue que su proceso transita por varias etapas siendo las mas

comunes: Analisis; Disefio; Desarrollo; Actividades; Evaluaciéon y Validacion.
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A la par de estos modelos se presentan otros de mayor complejidad, algunos en modo de ejemplos
ilustrados, entre los que se encuentran:

1. Modelo titulado “El aprendizaje cooperativo con alumnos universitarios”. La estructura del curso,
tiene como elementos: La presentacion del curso | Objetivos del curso | Contenidos del curso |
Materiales | Bibliografia | Orientaciones al estudio | Actividades (de reflexion, individuales y grupales) |
Tutoria | Evaluacion | y Anexos. Este curso dentro de su metodologia prevé su desarrollo en tres
sesiones; una previa, una presencial y una virtual. (Valdés Pardo, Victor Giraldo, 2000).

2. Modelo presentado por (Diaz Camacho, José E. & Ramirez Veldzquez, Thalia, 2003) de la
Universidad Veracruzana titulado: “Un Modelo de Disefio Instruccional para la Elaboracién de Cursos
en Linea” el cual esta estructurado de la siguiente forma: Estructura del Curso | Informacién General
del Curso | Ubicacion Curricular del Curso | Introduccion del Curso | Objetivos | Fundamentacion | A
Quién Va Dirigido | Contenido | Temario | Dindmica | Sistema de Evaluacion | Plan del Curso |
Practicas y Actividades | Bibliografia | Refuerzo del Aprendizaje | Glosario.

3. Modelo de disefio instruccional para el desarrollo de materiales educativos computarizados,
elaborado por la profesora Elsy Medina, dentro de los componentes aparecen: Titulo del material
disefiado | Objetivos de aprendizaje | Procesamiento didactico de los contenidos | Seleccion de las
estrategias | tareas | Evaluacién de proceso. (Medina, Elsy, 2006).

4. Ejemplo del montaje de un curso en linea en la plataforma Moodle, tomando como caso de estudio
un programa de maestria a distancia de la Universidad de las Californias de la ciudad de Tijuana en el
estado de Baja California, México, durante los meses de febrero a mayo de 2008, fuente: (Fuentes
Gari, E.R. 2008).

En resumen se puede decir que los modelos de disefio instruccional dependen en buena parte de los
contextos educativos y necesidades especificas de los entornos que se abordaran, asi como de los
grados de complejidad, profundidad y amplitud de los productos educativos. Sin embargo, todos
tienen elementos generales comunes como el establecimiento de metas y objetivos instruccionales a
partir de un andlisis previo para posteriormente establecer el disefio pertinente, y en consecuencia
llevar a cabo su desarrollo e implementacion.

El autor de la presente investigacién concuerda con los criterios y metodologias planteadas en los
diferentes modelos descritos, pero se aviene al modelo de disefio instruccional elaborado por Ernesto
Roberto Fuentes Gari y colaboradores (Fuentes Gari, E.R. 2008), por ser el que mas se acerca al
contexto del caso de estudio objeto de la investigacién, al considerar en ello trascendente la similitud
con otros modelos referenciados, ademas de mostrar una organizacién del curso estableciendo en
cada unidad una guia de estudio. No obstante estar concebido para ser impartido en la modalidad a
distancia y en el caso del objeto de investigacion presente se trata del desarrollo de curso en la

modalidad semipresencial, para lo cual toma elementos del modelo ejemplificado por (Valdés Pardo,
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Victor Giraldo, 2000), que se presenta en la organizacion de la metodologia tres sesiones; una previa,
una presencial y una virtual.

1.5.1 Plataformas virtuales de aprendizaje.

Para la implementacién de esta modalidad, se requiere en general del uso de una plataforma
instruccional. Por esto, a la par del crecimiento de la Educacion en linea, han crecido las opciones de
ambientes integrados de aprendizaje virtuales, entre otras muchas.

Desde mediados de los afios noventa se asiste a la presentacion de distintas plataformas para el
disefio de cursos online. Después de los intentos iniciales con editores de HTML, integrando el correo
electronico y otras actividades desarrolladas con Java o Javascript hemos pasado a contar con un
amplio nimero de plataformas que facilitan el disefio de cursos online. Sin embargo, el nimero
disponible puede originar para algunos una dificultad, por la falta de estandarizacion y la necesidad
de decidirse por una plataforma concreta. (Gallego, Domingo J. & Alonso, Catalina M, 2005).

Las plataformas virtuales ofrecen habitualmente tres tipos de herramientas:

- Herramientas para el disefio del interfaz de usuario.

- Herramientas para facilitar el aprendizaje, la comunicacién y la colaboracion.

- Herramientas de gestion del curso.

Dentro de las més difundidas en el entorno iberoamericano, como se refirié anteriormente, aparecen:
-Learning Space.

-Virtual-U.

-Blackboard.

-WebCT.

-Moodle.

Dentro de estas plataformas de teleformacion una de las mas difundidas en la actualidad es sin dudas
MOODLE. Se emplea en mas de 150 paises y en 75 idiomas. Esta plataforma ademas de ser libre
soporta varios modelos pedagdgicos y estandares, asi como diversas facilidades para el montaje de
los cursos.

1.5.2 La Plataforma Moodle.

Técnicamente, Moodle es una aplicacién que pertenece al grupo de los Gestores de Contenidos
Educativos (LMS, Learning Management Systems), también conocidos como Entornos de
Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Managements), un subgrupo de los Gestores de
Contenidos (CMS, Content Management Systems).(Bafios Sancho, J. 2007).

De una manera mas coloquial, podemos decir que Moodle es una aplicacién para crear y gestionar
plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro educativo, institucién o empresa, gestiona

recursos educativos proporcionados por unos docentes y organiza el acceso a esos recursos por los
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estudiantes, y ademas permite la comunicacion entre todos los implicados (alumnado y profesorado).
(Bafos Sancho, J. 2007).

Moodle fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, quien basé su disefio en
las ideas del constructivismo en pedagogia, que afirman que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas y en el
aprendizaje colaborativo. Un profesor/a que opera desde este punto de vista crea un ambiente
centrado en el estudiante que le ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y
conocimientos propios en lugar de simplemente publicar y transmitir la informacién que se considera
gue los estudiantes deben conocer.

La palabra Moodle, en inglés, es un acrénimo para Entorno de Aprendizaje Dinamico Modular,
Orientado a Objetos (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), lo que resulta
fundamentalmente Gtil para los desarrolladores y tedricos de la educacién. También es un verbo
anglosajén que describe el proceso ocioso de dar vueltas sobre algo, haciendo las cosas como se
vienen a la mente, una actividad amena que muchas veces conllevan al proceso de comprensién vy,
finalmente, a la creatividad. Las dos acepciones se aplican a la manera en que se desarroll6 Moodle y
a la manera en que un estudiante o docente podria aproximarse al estudio o ensefianza de un curso
on-line. Moodle se distribuye gratuitamente como Software Libre (Open Source), bajo Licencia publica
GNU. Esto significa que Moodle tiene derechos de autor (copyright), pero que tenemos algunas
libertades: podemos copiar, usar y modificar Moodle siempre que aceptemos proporcionar el codigo
fuente a otros, no modificar la licencia original y los derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a
cualquier trabajo derivado de él.

La primera versién de Moodle aparecié el 20 de agosto de 2002 y, a partir de alli han aparecido
nuevas versiones de forma regular que han ido incorporando nuevos recursos, actividades y mejoras
demandadas por la comunidad de usuarios Moodle.

En la actualidad, Moodle esta traducido a 75 idiomas e incluye mas de 27.000 sitios registrados en
todo el mundo.

Es facil de instalar en cualquier plataforma con un servidor Web que soporte PHP. Sélo requiere que
exista una base de datos (y se puede compartir). Con su completa abstraccién de bases de datos,
soporta las principales marcas de bases de datos (en especial MySQL).

Finalmente, es importante destacar que, al ser Moodle una aplicacién Web, el usuario sélo necesita
para acceder al sistema un ordenador con un navegador Web instalado (Mozilla Firefox, Internet
Explorer, o cualquier otro) y una conexion a Internet. Por supuesto, también se necesita conocer la
direccién Web (URL) del servidor donde Moodle se encuentre alojado y disponer de una cuenta de

usuario registrado en el sistema.
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El disefio y desarrollo de Moodle se basan en la teoria del aprendizaje denominada "pedagogia
construccionista social". Para el construccionismo el aprendizaje es particularmente efectivo cuando
se construye algo que debe llegar a otros. Se habla de artefactos: una frase, un mensaje electrénico,
un articulo, una pintura o un programa informético.

Estadisticas y cuota del mercado.

Moodle tiene una base significativa de usuarios con mas de 46 000 sitios registrados con 21 millones
de usuarios en 2 millones de cursos (al 3 de julio de 2008). Mas de 70 lenguajes son soportados. Las
estadisticas actuales de Moodle pueden ser vistas en linea.

Existen 281 sitios Moodle registrados con mas de 10 000 usuarios. El sitio con la mayor cantidad de
usuarios es moodle.org, con 52 cursos y 461 224 usuarios. El sitio web con mayor cantidad de cursos
es “E-learning na VUT v Brné&”, con 19 223 cursos y 41 305 usuarios.

Open University (Reino Unido) estd construyendo una instalacion de Moodle para sus 200 000
usuarios.

Interoperatibilidad.

Hay muchas dimensiones de interoperatibilidad para sistemas de aprendizaje electrénico. Las
caracteristicas de interoperatibilidad de Moodle incluyen:

_ Autenticacion, usando LDAP, Shibboleth, o varios métodos estandar (por ejemplo IMAP)

_ Inscripcion, usando IMS Enterprise entre otros métodos, o por interaccion directa con una base de
datos externa.

_ Concursos, y preguntas, permitiendo la importacion y exportacién en diversos formatos como GIFT
(el formato propio de Moodle), IMS QTI, XML y XHTML (NB, aunque consigue exportar con buenos
resultados, la importaciéon no esta completada actualmente).

_ Recursos, usando IMS Content Packaging, SCORM, AICC (CBT), LAMS

_ Integracion con otros sistemas de administracion de contenidos, como PostNuke (a través de
extensiones de terceros).

_ Sindicalizacion usando noticias RSS o Atom (las noticias de fuentes externas pueden ser mostradas
en un curso. Los foros, blogs y otras caracteristicas pueden ser puestos a disposicion de otros como
noticias).

__ Moodle también tiene caracteristicas de importacion para uso con otros sistemas especificos, como
la importacion de preguntas o cursos enteros para Blackboard o WebCT.

Ventajas de la plataforma Moodle.

__ Entorno de aprendizaje modular y dinamico orientado a objetos, sencillo de mantener y actualizar.

__ Excepto el proceso de instalacion, no necesita practicamente de "mantenimiento” por parte del
administrador.

_ Dispone de una interfaz que permite crear y gestionar cursos facilmente.
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_ Los recursos creados en los cursos se pueden reutilizar.

_ Lainscripcién y autenticacion de los estudiantes es sencilla y segura.

_ Resulta muy facil trabajar con él, tanto para el profesorado como el alumnado.

_ Detras de él hay una gran comunidad que lo mejora, documenta y apoya en la resolucién de
problemas.

_Esta basado en los principios pedagdgicos constructivistas: el aprendizaje es especialmente efectivo
cuando se realiza compartiéndolo con otros.

Desventajas de la plataforma Moodle.

Algunas actividades pueden ser un poco mecénicas, dependiendo mucho del disefio instruccional.
Por estar basado en tecnologia PHP la configuracién de un servidor con muchos usuarios debe ser
cuidadosa para obtener el mejor desempefio. Falta mejorar su interfaz de una manera mas sencilla.
Hay desventajas asociados a la seguridad, dependiendo en donde se esté alojando la instalacion de
Moodle, cuales sean las politicas de seguridad y la infraestructura tecnoldgica con la cual se cuente
durante la instalacion.

Existen también desventajas relacionadas con el soporte técnico. Al ser una plataforma de tecnologia
abierta y por lo tanto gratuita, no se incluyen servicios gratuitos de soporte por lo que los costos de
consultoria y soporte técnico estan sujetos a firmas y entidades externas.

1.6 Flujo actual de los procesos involucrados en el campo de accién.

El proceso que se investiga se presenta de la siguiente forma:

Los estudiantes son matriculados por la direccion de la Facultad una vez presentados los documentos
correspondientes y van transitando por los distintos afios académicos de la carrera de vencer los
requisitos exigidos por los reglamentos establecidos.

Las asignaturas estan comprendidas en las disciplinas de las carreras con un curriculo base y otros
propios, de acuerdo a la especialidad que cursa, por tanto es obligatorio transitar por cada una de
ellas para vencer los afios académicos correspondientes.

Las asignaturas son impartidas por profesores debidamente categorizados y especializados en
impartir una determinada materia.

En cuanto a la forma de examinarse los contenidos, esta en correspondencia, con lo previsto en el
Plan Calendario. Dentro de las evaluaciones se encuentran: las sistematicas, el trabajo de control de
clase, el trabajo de control, las pruebas parciales y las pruebas finales.

1.7 Descripcidon del objeto de automatizacion.

Con la plataforma de teleformacién Moodle se pretende automatizar la asignatura Gestion Econdémica
Financiera que se imparte en la carrera de Ingenieria Industrial en la Universidad de Cienfuegos a
estudiantes de tercer afio de todos los perfiles.

En el caso especifico de este curso, se automatizara:
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. El acceso de los estudiantes a la asignatura (curso).
. Utilizacion local del curso por el profesor para las sesiones lectivas.
. Actualizar perfil de usuario.

. Acceder a recursos del curso.

. Agregar recursos.

. Modificar recursos.

. Enviar tareas.

. Realizar examenes.

. Gestionar evaluaciones en linea.

. Participar en foros de aprendizaje.

. Registro personal de calificaciones.

. El acceso al registro general de calificaciones.
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CAPITULO II: DISENO DE LA ESTRUCTURA DE LA ASIGNATURA GESTION ECONOMICA
FINANCIERA EN PLATAFORMA INTERACTIVA MOODLE.

2.1 Introduccién.

En este capitulo, se realiza el disefio de la asignatura “Gestion Econdmica Financiera” que se
propone como Plan de Estudio “D”, para curso diurno. Esta se imparte en el Tercer afio de la carrera
Ingenieria Industrial en la Universidad de Cienfuegos Carlos Rafael Rodriguez.

2.2 Fundamentacioén de la propuesta.

En el presente trabajo investigativo, se precisan los conceptos relacionados con el proceso para
conformar, la logica cientifica que sustenta la elaboracion y el disefio del modelo instruccional del
curso, como tipo especifico de intervencion tetrica y practica orientada a la preparacion de los
estudiantes. El curso conjetura el uso de diferentes métodos y formas: la problematizacion de la
practica, la modelacion, simulacion de estudios de casos reales y, ademas, el trabajo en equipo.

Se hace necesario aclarar que se incluyen los contenidos de orden técnico, y también las
concepciones acerca de las formas, métodos y medios que podran ser utilizados en el desarrollo de
los temas que se seleccionen.

La evaluacion general del modelo incluye las acciones formativas que constituyen un aspecto clave
para retroalimentar a los involucrados acerca de la marcha del proceso, por tanto las dimensiones e
indicadores a utilizar para concretar esta exigencia respondera a la légica del proceso y a la
explicacién e interpretacion de los resultados expresados en cambios, transformaciones de acuerdo a
la constante evolucion de la industria de software.

Por tanto se puede decir que se realiza la formacién del estudiante desde los contenidos especificos
de la Ingenieria y Gestibn Econdmica Financiera de Software. Construccion que se asume en su
integridad e interrelacion con los contenidos necesarios para el desempefio de este.

2.3 Pasos en la elaboracidon de la propuesta.

Definicién de las necesidades: Para realizar la propuesta de disefio de la asignatura Gestidn
Econdmica Financiera en la carrera Ingenieria Industrial, se debe partir de su caracterizacién inicial lo
cual incluye al profesor, al estudiante y Modelo del Profesional y a partir de aqui determinar las
fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas que tiene el proceso de ensefianza aprendizaje
para realizar el curso.

Disefio de la propuesta de curso: Estd estructurada de acuerdo a las secciones del Modelo
Instruccional (Estructura del Curso, Informacion general del Curso, Ubicacion curricular del Curso,
Introduccién del Curso, Objetivos, Fundamentacion, A quién va dirigido, Contenido, Temario,
Dinamica, Sistema de Evaluacién, Plan del Curso y Bibliografias).

Aplicacion de la propuesta: La asignatura Gestion Econdmica Financiera se incluye dentro de la

modalidad de estudio presencial, implementado en la plataforma Moodle con un médulo instruccional.
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Valoracion de la propuesta: Se hace importante verificar los resultados que se van alcanzando, con
la influencia de las tareas planificadas para el desarrollo de la asignatura Gestion Econdémica
Financiera. Una vez concluido el proceso de ejecucién de las tareas, es importante recoger la
reflexion y autoevaluaciéon que hacen los docentes y estudiantes para poder conocer si en realidad los
estilos de ensefianza que se estan empleando permiten al alumno la transferencia de conocimientos,
comparar, reflexionar, arribar a conclusiones, investigar e integrar esos conocimientos y aplicarlos a
la Ingenieria Industrial como consecuencias de los cambios en el aprendizaje.

2.4 Propuesta del Modulo Instruccional.

2.4.1 Estructura General de la asignatura.

GESTION ECONOMICA FINANCIERA

|

PLAN TEMATICO DE LA ASIGNATURA

TEMA | LA CONTABILIDAD TEMA II CONTA'BILIDAD DE
FINANCIERA GESTION

Figura 1. Estructura General de la Asignatura.

2.4.2 Ubicacion Curricular.
El curso se ubicara en la disciplina Gestién de las organizaciones para la variante “D” del Plan de

Estudio, dentro del curriculo base, el cual esta compuesto por los siguientes cursos:
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CURRICULO BASE HORAS Afo SEMESTRE
GESTION ECONOMICA 64 3ro 1ro
ANALISIS ECONOMICO 64

GESTION ORGANIZACIONAL 48

GESTION DEL CAMBIO

ORGANIZACIONAL 48

Tabla 1. Ubicacion Curricular.

2.4.3 Introduccién a la asignatura Gestion Econdémica Financiera.
La asignatura Gestion Economica Financiera brinda los elementos basicos de Contabilidad
Financiera, Contabilidad de Costos y Finanzas para que el futuro ingeniero pueda tomar decisiones

con una fundamentacion econémica.

Plan Temaético.

FORMA ORGANIZATIVA

TEMAS Conferencias Clases Practicas | Total de Horas

Tema | La Contabilidad Financiera. 6 8 28

Caracteristicas y Alcance

Tema |l Contabilidad de Gestion 8 7 30

Evaluacion Parcial

Total Horas 64

Tabla 2. Plan Temético.
Objetivos Educativos.
Aplicar a la gestion econdmico financiera de manera eficiente y creativa, los fundamentos de la
ideologia marxista leninista, a través del dominio de la realidad social cubana, de su cultura e
identidad, materializado todo ello en el desarrollo de su trabajo independiente y en equipo, acorde al

modo de actuacion profesional.
Objetivos Instructivos.

Argumentar soluciones creativas y responsables para la toma de decisiones, mediante la utilizacion
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de los indicadores economicos y financieros, con vistas a mejorar el desempefio de las
organizaciones.
Habilidades béasicas a dominar.

e Interpretar, comparar y evaluar los estados financieros para la toma de decisiones en la
empresa, detectando los puntos fuertes y débiles de la misma en relacién con otras del sector,
y mostrar si la posicion ha mejorado o si se ha deteriorado a través del tiempo.

e Evaluar la politica de capital de trabajo, referida a la toma de decisiones a corto plazo.

e Determinar y evaluar los costos de los bienes y servicios, comprendiendo las caracteristicas

particulares de los sistemas tradicionales de costeo.

e Evaluar criticamente, los disefios e implantacién de los métodos y sistemas usados en la
determinacion del costo y rentabilidad de los bienes y servicios para identificar problemas y

argumentar alternativas de solucion.

e Utilizar los estandares y el andlisis de desviaciones para la planificacion y el control del

comportamiento de los costos.

e Aplicar los costos relevantes para la toma de decisiones de explotacion y distinguir entre

decisiones de explotacién y de inversion.

e Elaborar presupuestos para un determinado proyecto como base para la planificacion y el

control de los costos.

e Instrumentar las técnicas de analisis de presupuesto para el control y medicion del

desempefio de los centros de responsabilidad.

e Aplicar software para la solucion de problemas contables y financieros
2.4.4 Fundamentacion Teodrica.

Actualmente en el mundo se ha evolucionado de una forma veloz en el desarrollo de las tecnologias;
se vive en un ambiente cada dia mas global y tele comunicado, lo que da paso como es de esperarse
a la competitividad entre los desarrolladores de las nuevas tecnologias.

Resumen.

La industria del software no ha quedado marginada con respecto al tema, y los desarrolladores de
sistemas se ven obligados a crear productos con mayor calidad, que sea entregados en el tiempo

definido y como es de esperar que satisfagan las necesidades de los clientes.
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La presente asignatura propuesta, tiene el objetivo de darle respuesta a la interrogante de como

obtener un producto software éptimo en cuanto a funcionalidad y expectativas de los usuarios finales,

y ademas que el estudiante logre, al finalizar la misma, poner en practica las metodologias y

estandares para el desarrollo del software, teniendo en cuenta la Gestion Econdmica Financiera.

2.4.5 A quién va dirigido.

El curso va dirigido a los estudiantes de 3er afio, 1er semestre de la carrera Ingenieria Industrial de

la Universidad de Cienfuegos, Carlos Rafael Rodriguez.

2.4.6 Contenidos y Temarios.

Tema | La Contabilidad Financiera. Caracteristicas y Alcance.

Introduccién a la Contabilidad financiera, su utilizacion en la direccion de las empresas. La
ecuacion de la contabilidad. Documentos primarios.

La cuenta y los principales libros de la contabilidad. Métodos para el tratamiento contable.
Principales Estados Financieros.

Administracion del Capital de Trabajo. Periodo medio de maduracion o ciclo de explotacion de
la empresa. Célculo del capital de trabajo minimo o fondo de maniobra. Politica de capital de
trabajo.

Administracion del crédito y de inventarios.

Costo de capital y apalancamiento.

Tema |l Contabilidad de Gestion

Contabilidad de costo. Clasificacion de costos.

Costeo y control de los materiales y de la mano de obra.

Tratamiento de los costos indirectos de fabricacion.

Los sistemas costeo. Los costos para el control y la toma de decisiones.

Costo estandar. Andlisis de desviaciones. Costeo directo y por absorcion.

Presupuestos de gastos e ingresos. Costos relevantes para la toma de decisiones a corto
plazo.

Analisis de equilibrio y de costo -volumen-utilidad.

2.4.7 Sistema de Evaluacion de la Asignatura.

La asignatura, tiene evaluaciones regulares en las clases practicas, ademas, se realizardn examenes

parciales y para finalizar la asignatura un examen final.
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2.4.8 Plan de Curso.

SEM | AD FD Observ.
Contenido
1 1 Tema I La Contabilidad Financiera.|C1
Caracteristicas y Alcance.
Ecuacion basica de la contabilidad; ecuacion
ampliada de la contabilidad. Documentos
Primarios.
2 Tema |I© La contabilidad Financiera.|C2
Caracteristicas y Alcance.
La cuenta y los principales libros de la
contabilidad. Los Estados financieros basicos. Su
utilizacion para la toma de decisiones
empresariales.
3 Tema |I© La contabilidad Financiera.|CP1
Caracteristicas y Alcance.
Ecuacion bésica de la contabilidad; ecuacion
ampliada de la contabilidad. Documentos
Primarios. La cuenta y los principales libros de la
contabilidad. Los Estados financieros basicos. Su
utilizacion para la toma de decisiones
empresariales.
2 4 Tema |I© La contabilidad Financiera.|CP2
Caracteristicas y Alcance.
Ecuacion basica de la contabilidad; ecuacion
ampliada de la contabilidad. Documentos
Primarios. La cuenta y los principales libros de la
contabilidad. Los Estados financieros basicos. Su
utilizacion para la toma de decisiones
empresariales.
5 Tema |I© La contabilidad Financiera.|C3
Caracteristicas y Alcance.
El capital de trabajo. Administracién del Capital
de trabajo. Calculo del capital de trabajo minimo
6 de | fondo de maniobra. Politica del capital de
trabajo.
3 6 Tema |I© La contabilidad Financiera.|CP3
Caracteristicas y Alcance.
El capital de trabajo. Administraciéon del Capital
de trabajo. Calculo del capital de trabajo minimo
6 de | fondo de maniobra. Politica del capital de
trabajo.
7 Tema |I© La contabilidad Financiera.|CP4

Caracteristicas y Alcance.

El capital de trabajo. Administraciéon del Capital
de trabajo. Calculo del capital de trabajo minimo
6 de | fondo de maniobra. Politica del capital de
trabajo.
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Tema I: La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Administracion del crédito.

C4

Tema I: La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Administracion del crédito.

CP5

10

Tema I: La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Administracion del inventario

C5

11

Tema I: La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Administracion del inventario.

CP6

12

Tema [ La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Costo de capital y apalancamiento.

C6

13

Tema [ La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Costo de capital y apalancamiento.

CP7

14

Tema I: La contabilidad Financiera.
Caracteristicas y Alcance.
Consolidacion de contenidos

CP8

15

Examen parcial

16

Tema Il: Contabilidad de Gestidn

Contabilidad de costos, conceptos, alcance y
caracteristicas. Clasificacién de los costos para
diferentes propadsitos.

C7

17

Tema Il: Contabilidad de Gestion

Contabilidad de costos, conceptos, alcance y
caracteristicas. Clasificacién de los costos para
diferentes propadsitos.

C8

18

Tema Il: Contabilidad de Gestidn

Contabilidad de costos, conceptos, alcance y
caracteristicas. Clasificaciébn de los costos para
diferentes propadsitos.

CP9

19

Tema II: Contabilidad de Gestion
Costeo y control de los materiales y de la mano
de obra.

C9

20

Tema Il: Contabilidad de Gestion
Costeo y control de los materiales y de la mano
de obra.

C10

10

21

Tema II: Contabilidad de Gestidn
Costeo y control de los materiales y de la mano
de obra.

CP10

22

Tema ll: Contabilidad de Gestién
Tratamiento de los costos indirectos de
produccion. Costo Directo y por absorcion.

Cl1

11

23

Tema ll: Contabilidad de Gestién
Tratamiento de los costos indirectos de
produccion.

CP11
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24

Tema ll: Contabilidad de Gestién

decisiones.

Los costos para el control y la toma de

C12 2

12

25

Tema ll: Contabilidad de Gestién

decisiones.

Los costos para el control y la toma de

CP12 2

26

Tema llI: Contabilidad de Gestién
Costo estandar. Analisis de desviaciones.

C13 2

27

Tema ll: Contabilidad de Gestién
Costo estandar. Analisis de desviaciones.

CP13 2

13

28

Tema Il: Contabilidad de Gestidn
Presupuestos de gastos e ingresos.

Cl4 2

29

Tema Il: Contabilidad de Gestidn
Presupuestos de gastos e ingresos.

CP14 2

30

Tema llI: Contabilidad de Gestién

utilidad.

Andlisis de equilibrio y de costo -volumen-

C15 2

14

31

Tema llI: Contabilidad de Gestién

utilidad.

Andlisis de equilibrio y de costo -volumen-

CP15 2

32

Examen parcial

Tabla 3. Plan de Curso.

2.4.9 Descripcién de los temas.

Las orientaciones que se muestran a continuacion, constituyen una guia para la planificacién del

trabajo del personal docente encargado de impartir la asignatura Gestion Econdémica Financiera a

modo de propuesta, por lo que pueden ser variadas, teniendo en cuenta el cumplimiento de los

objetivos que fueron propuestos y las caracteristicas de los estudiantes.

Objetivos

Interpretar, comparar y evaluar

los estados financieros para la toma de decisiones en la

empresa, detectando los puntos fuertes y débiles de la misma en relacion con otras del sector,

y mostrar si la posicién ha mejorado o si se ha deteriorado a través del tiempo.

Evaluar la politica de capital de trabajo, referida a la toma de decisiones a corto plazo.

Aplicar software para la solucién de problemas contables y financieros.

Tema Il Contabilidad de Gestion

Objetivos

Determinar y evaluar los costos de

los bienes y servicios,

caracteristicas particulares de los sistemas tradicionales de costeo.

comprendiendo

las
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Evaluar criticamente, los disefios e implantacion de los métodos y sistemas usados en la
determinacion del costo y rentabilidad de los bienes y servicios para identificar problemas

y argumentar alternativas de solucion.

Utilizar los estandares y el andlisis de desviaciones para la planificacion y el control del
comportamiento de los costos.

Aplicar los costos relevantes para la toma de decisiones de explotacion y distinguir entre
decisiones de explotacion y de inversion.

Elaborar presupuestos para un determinado proyecto como base para la planificacién y el

control de los costos.

Instrumentar las técnicas de analisis de presupuesto para el control y medicién del

desemperio de los centros de responsabilidad.

Aplicar software para la solucion de problemas contables y financieros.

Bibliografia

Texto basico.

Autor Titulo Editorial Pais Ao

Col. Autores Gestion Econdmica - Financiera Félix Varela Cuba | 2006
A IMPRIMIR

Textos complementarios.

Autor Titulo Editorial Pais Afio
Horngreen, Contabilidad Mc Graw-Hill México | 1997
Charles
Horngreen, Contabilidad de costos Mc Graw-Hill México | 1996
Charles
Horngreen, Contabilidad Administrativa Mc Graw-Hill México | 1994
Charles

Polimeni, Ralph S. | Contabilidad de costos. Conceptos y

aplicaciones para la toma de

decisiones
Weston, J Fred. Administracién 9na. edicion. Ed. Mc | México | 1995
Financiera Graw Hill 2 tomos

Demestre,

Angela | Analisis e interpretacion de estados | Material de Consulta Cuba | 2005
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y otros financieros

Ministerio de | Resolucion No. 235/ 2005 Normas Cubanas de | Cuba 2005
Finanzas y Precios Contabilidad

2.5 Implementacién de la asignatura.
Para un mejor desempefio de la asignatura, el profesor podra encontrar apoyo en la plataforma de
aprendizaje Moodle, la que le proporcionara una comunicaciéon a distancia con los estudiantes
haciendo uso de sus diferentes médulos.
A continuacion se proporciona una breve descripcion, de como se propone que deben quedar los
madulos en dicha plataforma:
2.5.1 Estructura en modulos de Moodle
Modulo de Tareas.
e El profesor especificara, la fecha de entrega de tareas, y publicara también, la nota alcanzada
por los estudiantes.
e Los estudiantes podran subir sus trabajos (en cualquier formato de archivo) al servidor,
guedando registrada la fecha en que fue subido el archivo.
e Las observaciones realizadas por el profesor se adjuntaran a la pagina del trabajo de cada
estudiante y se les enviara un mensaje de notificacion.
e El profesor tendra la posibilidad de permitir el reenvio de un trabajo una vez calificado para
volver a calificarlo.
Modulo de Consulta.
Puede usarse para votar sobre algo o para recibir una respuesta de cada estudiante (por ejemplo:
para pedir su opinién sobre algo):
e El profesor podra ver una tabla que presenta de forma intuitiva la informacion sobre quién ha
elegido qué.
Modulo Foro.
e Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de noticias del curso
y abiertos a todos.
e La foto del autor debe estar en todos los mensajes.
e Las discusiones podran verse animadas, por rama, 0 presentar los mensajes mas antiguos o
los mas nuevos primeros.
e El profesor podra obligar la suscripcion de todos, a un foro o permitir que cada persona elija a
gué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los mensajes por correo

electrénico.
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El profesor podré mover facilmente los temas de discusion entre distintos foros.

Md6dulo Diario.

Los diarios constituyen informacion privada entre el estudiante y el profesor.

Cada entrada en el diario podra estar motivada por una pregunta abierta.

La clase entera podra ser evaluada en una pagina con un Unico formulario, por cada entrada
particular de diario.

Los comentarios del profesor se adjuntaran a la pagina de entrada del diario y se enviara por

correo la notificacion.

Moédulo Cuestionario.

El profesor podra definir una base de datos de preguntas que podran ser reutilizadas en
diferentes cuestionarios.

Las preguntas podra ser almacenadas en categorias de facil acceso, y estas categorias
podra ser “publicadas” para hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio.

Los cuestionarios se calificaran automaticamente, y pueden ser recalificados si se modifican
las preguntas.

Los cuestionarios tendran un limite de tiempo a partir del cual no estaran disponibles.

El profesor podra determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias veces y si se
mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios.

Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios podran ser mezcladas (aleatoriamente)
para disminuir las copias entre los alumnos.

Las preguntas podran crearse en HTML y con imagenes.

Las preguntas podran importarse desde archivos de texto externos.

Las preguntas podran tener diferentes métricas y tipos de captura.

Modulo Recurso.

Tendrd la presentacion de un importante namero de contenido digital, Word, PowerPoint,
Flash, video, sonidos.
Los archivos podran subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser creados sobre la

marcha usando formularios Web (de texto o HTML).

Moédulo Encuesta.

Se proporcionaran encuestas ya preparadas (COLLES,ATTLS) y contrastadas como
instrumentos para el andlisis de los temas.
Se podran generar informes de las encuestas los cuales incluyen gréficos. Los datos podran

descargarse con formato de hoja de calculo Excel o como archivo de texto CSV.
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e La interffaz de las encuestas impediran la posibilidad de que sean respondidas solo
parcialmente.

e A cada estudiante se le informara sobre sus resultados comparados con la media de la clase.
2.5.2 Seguridad en Moodle.
El profesor tendra la posibilidad de afiadir una contrasefia para sus cursos, con la intencién de
impedir el acceso de quienes no sean sus estudiantes.
La contrasefia se trasmitird personalmente o a través del correo electrénico personal. El profesor
podra dar baja a los estudiantes manualmente si lo desea, aunque también existe una forma
automatica para que permanezcan inactivos durante un determinado periodo de tiempo (establecido

por el administrador), el cual debe contar con el control total sobre todas las opciones del curso.

2.5.3 Interfaz de Usuario.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje, la interfaz es el puente de comunicaciéon entre lo que se
guiere ensefiar y el estudiante, ya que es la puerta de entrada y la estructura donde se apoya el
contenido del curso.

El Moodle tiene una interfaz de usuario amena y sencilla, que permite acceder a ella y navegar, sin
tener conocimientos previos del uso de la plataforma, también posibilita ir avanzando en la
construccion del conocimiento, asi como la capacidad de comunicar estabilidad y claridad a través del

contenido que este va descubriendo poco a poco.

2.6 Estructura y organizacion del curso virtual.

El sistema Moodle en el que se basa el campus Virtual de la ULPGC incluye un editor de texto HTML
(el lenguaje de la Web) que puede manejarse como cualquier procesador de textos de oficina. De
esta forma es posible crear documentos destinados a la Web con gran riqueza de estilos y formatos
de textos, listas y tablas, imagenes insertadas en el texto etc. El propdsito de la inclusién de este
editor es permitir la maxima facilidad de uso y expresividad a la hora de crear documentos que
compartir con otros estudiantes o profesores en el Campus virtual y que puedan usarse como base
de estos contenidos materiales o informacionales.

La plataforma Moodle proporciona tres tipos de médulos o elementos I6gicos con los que construir un
sistema de ayuda al aprendizaje.

Médulos de comunicacién: para permitir que los alumnos puedan hablar con el profesor (hacer
preguntas, plantear dudas, etc.) y, mucho mas importante, puedan comunicarse entre ellos y construir
su propia comunidad de aprendizaje (también lo usaran para concertar asaderos, pero eso es otra
historia).
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Modulos de materiales: los elementos que representan los contenidos materiales de la asignatura:
la informacion factual. Son todo tipo de textos, libros, apuntes, presentaciones de diapositivas,
enlaces a paginas Web externas etc. pensados para que los estudiantes los lean y estudien sobre
ellos.

Modulos de actividades: son la parte activa y activa y colaborativa donde el alumno tiene que hacer
algo mas alld de meramente leer un texto. Debates y discusiones, resolucion de problemas
propuestos, redaccion de trabajos, creacion de imagenes, webquests, pueden ser ejemplos de
actividades realizables en Moodle.

El curso virtual no es mas que una coleccién de estos elementos, definida y estructurada por el
profesor que explica la materia, recogida en una serie de paginas Web que el alumno puede visitar
para leer los textos o realizar las actividades a través de Internet. Esto no quiere decir que todos los
materiales o actividades deban ser de tipo informatico. Son simplemente materiales o actividades que

se presentan o entregan a través del ordenador; o de las que se puede discutir a través de la Red.

Logo ULPGC Nombre de exaificacion | RALIR)
n 1= /| 1a asignatura de usuario \
Ffa——3 = = | Y
Plantilla modelo ek I Tigtad) o3t en ¢ sisbeima como Brviaue Cestio (Salc]
oo, e ovos. cnves ivin |

Figura 3. Pagina principal: cabecero

Cada uno de los textos en azul de esta barra es un hipervinculo que nos conduce a un lugar concreto
dentro de la estructura de la asignatura virtual. Se puede usar esta barra para navegar facilmente por
la estructura del curso virtual. En particular, los dos primeros vinculos nos conduciran a la pagina
principal del Campus virtual y a la pagina principal de la asignatura en la estamos trabajando. El
"nombre corto" de la asignatura es su cédigo numérico en la ULPGC. Son unos "atajos" muy
convenientes.

A la derecha se encuentra una lista desplegable que relaciona todos los recursos y actividades
disponibles dentro de la asignatura y que pueden visitarse. Los botones laterales sirven para ir a la
actividad anterior o posterior a la actual. Desplegando la lista se puede saltar directamente de una
pagina de la asignatura a otra sin tener que navegar por varios hiperenlaces intermedios.

Columna izquierda.

Contiene una serie de paneles que permiten acceder a informacion del curso y funciones y
acciones generales de Moodle. Se han organizado asi por la similitud semantica entre ellos. Las
funciones de estos paneles se describen detalladamente en el Manual de Usuario , y no se discutiran

aqui. Usted, como profesor, tiene la capacidad de cambiar estos paneles de sitio o incluso borrarlos
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(Ver la seccién Modo de edicion), pero le recomendamos dejarlos inicialmente como estan. Estos
paneles aparecen también en las ventanas de los estudiantes cuando acceden la curso. Sus
funciones son genéricas para cualquier usuario (salvo el panel de Administracién). Tenga esto en
cuenta antes de modificarlo, puede que a sus alumnos les sea muy util un panel que usted como
profesor apenas utiliza. El panel de Administracion es diferente para profesores y alumnos. Si accede
a la asignatura como profesor este panel contendra una serie de enlaces a funciones especificas
propias y reservadas al profesor de la asignatura y no accesible a los alumnos. Las funciones de este

panel se presentaran en la secciéon 6.1 mas adelante.
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Columna central.

Contiene los elementos propios de cada asignatura: vinculos a los contenidos y materiales textuales
del curso, las diferentes actividades didacticas etc.

Aqui apareceran una serie de enlaces de texto identificados por iconos que nos permitiran acceder a
cada uno de los elementos did4cticos dispuestos por el profesor: recursos textuales, médulos de
actividades, moédulos de comunicacion etc.

El contenido de estos blogues depende enteramente de sus necesidades, preferencias y estilo
docente. Puede afiadir y cambiar elementos, en incluso modificar la estructura del curso virtual. Este
manual le ensefiard como hacerlo.

Columna derecha.

Contiene paneles relacionados con la organizacién temporal del curso. Al igual que los de la
derecha, son editables por el profesor. Para recordar sus funciones y modo de uso acuda al Manual
de Usuario.

Pie de pagina.

Nos informa de nuestra identidad actual y permite anular el registro (vinculo "salir") o bien volver a la
pagina principal desde cualquier sub-apartado del curso (vinculo "Pagina Principal" o bien el nombre

corto del curso). Es otro conveniente atajo.
37



2.6.1 Modo de edicion.
Como profesor, usted tiene que afadir y modificar los elementos didacticos incluidos en el curso
virtual. Para ello los profesores (pero no los alumnos) tienen a su disposicion el modo de edicién del
curso. En este modo de funcionamiento usted puede modificar la disposicion de los paneles laterales
de funciones, reorganizar los bloques teméaticos de la columna central y afadir, cambiar, mover o
borrar los recursos didacticos que componen el contenido de su curso. Para activar el modo de
edicion usted dispone de dos métodos con idéntica funcion:
e En la barra de navegacion del cabecero del curso dispone del botén, justo en el extremo
derecho de la ventana.
e Alternativamente, puede usar el enlace que se encuentra en el panel de Administracion (a la
izquierda, abajo).
Tras pinchar en cualquiera de estos botones observara que el interfaz se modifica y se afiaden toda
una serie de pequefios iconos por doquier. Pinchando en esos iconos podremos ejecutar las acciones
de editar, afiadir mover y borrar los diferentes elementos del curso. Repare en que ahora los botones
que controlan el modo de edicion muestran la opcién "Desactivar edicion".
a) Modificar los paneles laterales
En el modo de edicion aparecen unos pequefios iconos en los cabeceros de los paneles de las
columnas laterales. Estos iconos permiten alterar la disposicion de los paneles en la pantalla (pero

usualmente no alterar su contenido).

G Chats
Cuestionarios
= Dialogos
=2k Foros
Recursos

._\5& Tareas |

b) Editar los contenidos didacticos.

En el modo de edicién podemos también, y sobre todo, modificar los contenidos didacticos de la
asignatura, alterando las cajas centrales de contenidos. De nuevo, en el modo de edicién aparecen
toda una serie de nuevos iconos al lado de cada componente individual, que nos van a permitir

ejecutar las diversas acciones sobre él. También aparecen sendas cajas con listas desplegables que
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permitiran afadir nuevos componentes al curso: aqui tenemos los ladrillos de construccién del curso,

con ellos afadiremos contenido y actividades a la asignatura virtual.

Titulo de la Asignatura

EdlCl_On de! texto | o . | Botones de edicion de
anterior (etiqueta) / médulos individuales
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@ | Agragerracurso. =]

Ll -~ roae s L4l - e

Agreger ectvided... v |

Basta seleccionar un tipo de médulos y se afadird un elemento de esa clase al final de la lista de
elementos del tema en cuestion. Automaticamente entrara en los formularios de configuracion del
modulo en cuestion, para especificar las caracteristicas concretas del recurso o actividad que esta
afiadiendo. Cuando termine esta configuracion vera su nuevo elemento didactico en el blogue
tematico, al final del mismo (lo podra mover luego).

Reorganizar los bloques de contenidos.

Ademas de los elementos individuales de recursos y actividades didacticas, el profesor también
puede redefinir la visualizacion y el significado l6gico de las cajas que representan los bloques
tematicos.

Existe siempre una caja 0, la primera del curso, destinada a elementos generales, comunes para todo
el curso. El resto de las cajas (tantas como se especifique en la configuracién del curso) se numeran
consecutivamente. Estas cajas representan semanas reales del calendario si el formato del curso es
semanal.

Estas cajas pueden corresponder efectivamente a los Temas de su asighatura, tal y como aparecen
en su temario. A poco que la asignatura sea un medianamente larga, si dedica una caja a cada tema
tendra una pagina Web muy larga hacia abajo y sus alumnos y usted tendran que estar

continuamente desplazando arriba y abajo la ventana del navegador.
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También puede dividir un temario muy largo en 4-5 grandes blogues tematicos, y dedicar una caja a
cada uno de estos bloques teméticos. En estas cajas puede incluir enlaces a los textos y materiales
de estudio, y también las actividades y trabajos asociados a cada tema que usted haya disefiado para

mejorar el aprendizaje de ese tema concreto.
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Alternativamente, puede decidir dedicar unas cajas sélo a textos, lecturas y recursos materiales, y
otras solo a otro tipo de actividades, Por ejemplo una caja para loa trabajos de revision, otra para
exponer relaciones de problemas a resolver, otra para reunir examenes de prueba ofrecidos a los
alumnos. Esta limitado tan sélo por su imaginacion.

Las cajas o bloque teméaticos pueden ser visibles por los alumnos o gquedar ocultas a los mismos, sélo
visibles para usted, el profesor. Puede ir construyendo y afiadiendo recursos a un bloque poco a poco
y finalmente, cuando esté listo, activar su atributo de visibilidad para mostrarlo a los alumnos y que
éstos puedan trabajar con él. Los blogues inactivos se indican por un sombreado gris. El bloque
marcado como actual aparece en un color mas intenso.

Edicion de elementos individuales.

Ademas de activar el modo de edicidn general del curso, puede optar por navegar por los diferentes
recursos y actividades didacticas. Cuando entre en cada una de ellas tendra la opciéon de editarla,

usando el botdn, colocado arriba a la derecha, en la barra de navegacién del curso.
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Lista de seleccion |

Plantilla modelo | derecursos [ IITem.anaycomerndus ~| >

Aqui podra escribir/anadir los contenidos que desee | | Boton de edicién
" -~ | del recurso

Ultma modificaddén: domingo, 27 de junio de 2004, 03: 26

2.6.2 Configuracion Curso.

La estructura que acabamos de ver es la predefinida en el campus virtual pero no es la Unica ni, tal
vez, la mas adecuada para su asignatura. Usted como profesor puede configurar muchos parametros
que controlan cémo se muestra la interfaz visual del curso a los estudiantes y cémo funcionaran los
moédulos didacticos que vaya afiadiendo al curso. Para acceder al formulario de configuracion del
curso vaya al bloque de Administracion (abajo a la izquierda) y pinche en el enlace. Pasara entonces
a la pagina de configuracion, donde vera un gran formulario con muchas opciones que rellenar.

Vamos a verlas poco a poco:

Editar la configuracion del curso

. = - Categoria: Centro / titulacion
Cstegoria: [Comunica (no cambiar. asignado por Admin)
| Nombre de Ia asignatura:

-l D'r;ﬂ lti'f'é: [Flaniilic m G@io | (no cambiar, asignado por Admin)
comipieto: E

= Nombre corto: cédigo numeérico ]
MNomibre corto: foood = &2 (no cambiar, asignado por Admin) ]
Codigo de [_° ~___ Codigo externo: Barra de herramientas

identificacicn: (no cambiar) del editor
Descripcion nario: l:l;r_atx-Jcr'_-et_ | ll -::B_ptj - | |Ercabezadol =] B £ © —S—r
de la asignatura | —; === M e | = I iEE | T d5 | — oS = O] O A

Eszcriba aqui la descripcidn del curso
> Ventana del
Boton de ayuda }—\ Ruta: bochr [edltor HTMIL

‘ Formato: Modo

de presentacion
Formato: | Formato de Temas _= >

Correo electronico.

El correo electrénico es una pieza fundamental. Es absolutamente necesario disponer de una
direccién de correo electronico para utilizar Moodle. EI Campus virtual utiliza el correo institucional de
la ULPGC. Es un sistema de correo Web a través de IMAP. El acceso genérico es
http://correo.ulpgc.es. Todas las asignaturas tienen definido un acceso al correo electrénico
institucional en el blogue general de la misma.

Es muy conveniente que sus alumnos utilicen su buzén de correo institucional para sus
comunicaciones a través del Campus virtual. Salvo casos de fuerza mayor, no utilice direcciones
externas (Hotmail, Yahoo, etc). En cualquier caso, haga saber a sus alumnos que su comunicacion

con ellos se realizara a través de la direccion que ellos introduzcan en su perfil personal. Si quieren
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mantenerse al dia de las novedades del curso deben actualizar esa direccion cada vez que cambien
de cuenta de correo.

Foros.

Los foros son un medio ideal para publicar pequefios mensajes y mantener discusiones publicas
sobre la informacion u opiniones alli vertidas. Los foros son la principal herramienta de comunicacion
entre los usuarios del Campus virtual. Su funcionamiento es muy similar al de otros foros de discusion
en Web.

¥ Agregando Foro atema 5 @

Nombre:
Descriptivo y no muy largo

Nombre del =

foro!

Tipo de foro: [Fnro parauso genaral gy Ll ‘Tipo de foro:

0 o ~

Introduccion: [xiJ Tl e Lo debates [ e g

feipg SEEE( M EEFF k| —=s oo o 3
culdadosamente

3 h Editor de

Haga buenas texto rico

preguntas @ \ Introduccion: exto " ‘
Lisar

 descriptivo e

AMOTICONos 3 1 o % i
@ instrucciones didacticas

Ruta: body

Libros.

El médulo Libro esta pensado especificamente para contener recursos textuales, como un libro de
texto, nada mas. Ofrece un interfaz conveniente para crear y editar un "libro de texto" por parte de los
profesores y es también muy facil de usar para los estudiantes. Los libros presentan un indice de
contenidos por secciones con dos niveles, capitulos y subcapitulos. Cuando se pincha sobre el
nombre de cada seccion se muestra el contenido de la misma. SoOlo existen dos niveles de
profundidad para mantener el disefio simple y directo. Por la misma razén, los elementos de tipo libro
s6lo se pueden crear y editar por parte de los profesores: son unidireccionales. Los alumnos sélo
pueden leer e imprimir, pero no modificar su contenido. Si necesita recursos textuales modificables

por los estudiantes utilice el médulo Wiki descrito mas adelante.
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# Actualizando libro en tema 2 @&

- MNombre: identificacion
Mombre: [Ellibo detextd del recurso

FResumen: Bjewplo del recurso libro

Fesumen (5 —

Escriba Descripcion: resumen

cuidadosamente (@ conciso e informativo
Cama esaibir
texto (3

Mumeracion:

automatica o manual
Mumero del [Hamenica ™ =| 3

Capibulo: . g
= Impresion:
Deshabilitar la [No =" @ |activar/desactivar
Impresion:

Titulos [5 —4e-E— Titulos: presentacion

personalizacdos: en las paginas del libro

Guardar cambios |

Lecciones.
El médulo Leccion también le permite afiadir al curso recursos principalmente textuales, material que
el alumno ha de leer y estudiar. No obstante, una leccién es una estructura que se diferencia de un
libro o texto estandar en al menos dos aspectos:

¢ lalectura de la leccion no es secuencial

e es un materia interactivo: una actividad
Una leccion se compone de una serie de paginas, textos que el alumno ha de recorrer y estudiar. Al
final de cada pagina se plantea un pregunta con varias posibles respuestas. Segun la opcién que
escoja el alumno para esa respuesta se le mostraran unas u otras de las paginas restantes. Por lo
tanto el recorrido de un alumno por las diferentes paginas no sera, en general, lineal sino que son
posibles bifurcaciones, bucles, vueltas atras etc. Ademas, el recorrido particular depende de las

respuestas concretas que proporcione el alumno a cada pregunta, sera un recorrido interactivo.
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Nombre: identificacion
| - i

de la leccion
Calificacion maxima: [0 | & I

N” ramas: maximas opciones disponibles
Namero maximo de [a j & |
soluciones /ramificaciones:

Nombre:

Accion: controla modo
Numero maximo de intentos: [5 =] @ { Leccion / Banco de preguntas

Accion posterior a la respuesta | Nomal - seguirel itinerario de lale coién = |
correcta:

Minimo: respuestas necesarias para
Namero minimo de Preguntas: [0 = (@ calcular calificacion significativa

Numero de Paginas (Flash [0 @ |
Cards) a mostrar: Tarjetas a mostrar: n° de
El Estudiante puede repetir: [51 =] & preguntas mostradas del banco
Tratamiento de las repeticiones: |Usareltemino medio _»| @
Disponible desde: |3 +| [septiembre =] 2004 ~| -
19 | [05 =]
Fecha final: |3 ~| [septembre =] [2004 ~] -
19 |[IS vl

Guardor cambios |

Glosarios.

Un glosario es una informacion estructurada en “conceptos” y “explicaciones”, como un diccionario o
enciclopedia. Es una estructura de texto donde existen "entradas" que dan paso a un "articulo" que
define, explica o informa del término usado en la entrada.

Un profesor puede establecer un glosario como un diccionario de los términos propios de su materia y
ponerlo a disposicion de los estudiantes. También se puede construir un glosarios como una
enciclopedia, donde los articulos explican mas en extenso los conceptos incluidos como entradas del
glosario. Otra variante de un glosario seria una lista de preguntas y respuesta (como la tipica FAQ,
pero no sélo eso). Los textos del glosario pueden contener imagenes y disponer de archivos binarios
adjuntos. Por lo tanto un glosario constituye de hecho un repositorio de informacion estructurada. Otra
forma en la que podemos imaginarnos un glosario es una base de datos: una coleccion de fichas
ordenada por “entradas”. Ademas, en esta base de datos es posible buscar la informacién por
palabras clave, por autor, por fecha. Es una estructura bastante potente para almacenar informacién

estructurada en fragmentos discretos.
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HF Actualizando glosano en tema & &

MNombre : identificacion
del recurso

Mlamibire: ||_ln glosano -

Descripcon: [ag =1y =]|Ercsbezade 1 =] B £ @
g

Crescripcian (I E==|vMm| ==t t= T | — === 0 [

Ezcriba -
cuidadosaments Uil Hlosann:depaicta I
@ »
':'i'mfeef':”t‘ir b Descripecion: resumen
*ta @ conciso e informativo
Futa: Dok

MN" de entradas:
Entradas por [i0 & paginacion de la pantalla
prEginG:

Wikis.

Un wiki es un tipo especial de pagina Web que se compone con un texto que usa la sintaxis wiki. En
una pagina wiki no se utilizan las marcas HTML. Para indicar los formatos de caracteres (negrillas,
cursiva etc) y para dar estructura al texto mediante listas y tablas se utilizan unos simbolos
convencionales mecanografiados al mismo tiempo que el texto (en Moodle, ademas, también se
puede usar HTML). En principio, esta lista de simbolos es bastante reducida y facil de aprender y
permite componer textos bastante vistosos y estructurados con poco esfuerzo y rapidamente. La
palabra wiki deriva del hawaiano “wikiwiki”, que significa “rapido”.

Pero la caracteristica fundamental de una pagina wiki consiste en que es modificable por los usuarios.
Una pagina Web normal es un recurso de sélo-lectura, no podemos acceder al texto de una pagina y
cambiarlo o afiadir contenidos. Una péagina wiki si es accesible en modo de edicién para usuarios
externos. Eso permite que un sitio web crezca y se mantenga actualizado por una comunidad de
autores: todos sus usuarios. No depende de una persona, asi que el trabajo ira mucho mas rapido, en

general: otro motivo para su denominacion.
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7 Anadiendo un nuevo Wiki a tema 1 @&

Nombre: '\’u‘lkx de pruehas

Informe: [Tyasyhet >||l1@py =||Heady1 | B X O §
SEES(nw SicEE G —deasd00O

Un espacio par colaborar en = te;=:.td

@ Tipo: [Gupos v

Imprimir el titulo en |3 «
cada pagina Wiki:

@ Modo HTML: [saoHTML =]

@ Permitir archivos [No <]
hinarios:

Contenidos multimedia (videos, audio y animaciones).

Es posible incrustar contenidos multimedia en Moodle, y ejecutarlo directamente en el Campus virtual,
sin tener que descargar los archivos y pasarlos a un reproductor de audio o video etc. La parte de
reproduccion depende de que estén instalados en el ordenador de destino los conectores (plugins)
adecuado a cada tipo de formato. Eso no puede controlarse desde el servidor. Tendra que tener
paciencia con sus usuarios y los mdaltiples problemas que los diversos formatos de archivos
multimedia y plugins pueden acarrear.

Para incrustar los archivos multimedia basta con crear un hiperenlace a ellos en cualquier texto de
Moodle, el filtro afiadira los iconos necesarios para la reproduccion. Esto ocurre en cualquier texto.
Incluidos, por ejemplo, los textos de las preguntas o las respuestas de un examen. Ahora puede
plantearse si sus alumnos distinguen la pronunciacion de inglesa de "sit" o "sheet", por ejemplo, o si

reconocen un murmullo cardiaco etc.
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Actualizer Becurso

El filtra de Plugins Multimedia incrustara
autornaticarmente los archivos que hayamos enlazado
Todo lo que necesita es crear un sencillo enlace de HTML
a wualguier archivo multimedia,

Botones de
reproduccion
del audio mp3

Enlace a un mp3
- creado desde el
hivos de audio se mues t,qn de esta |editor
pstan incrustac ]
1ermos incn : hivos de video
este enlace a un Qul_tflm R

Pmchc en el enlace pdl‘d
Pinche aqui | aqui

para verel descaroar el archivo
\'ld(.O @

El médulo Cuestionario es la forma mas simple y directa de introducir una actividad: preguntemos al

Cuestionarios.

alumno y veamos sus respuestas. Con el modulo Cuestionario se pueden construir listas de
preguntas que se presentan al alumno, éste responde y obtiene una calificacién por ello. Es decir los
Cuestionarios son examenes, ni mas ni menos. El propésito de este modulo es, fundamentalmente,
proporcionar al alumno una forma facil de seguir su progreso en el proceso de estudio y aprendizaje.
Si a los contenidos de un tema adjuntamos un cuestionario sobre el mismo, el alumno puede
contestarlo y, segun la calificacién que obtenga, sabe inmediatamente lo que le falta por estudiar. Se
trata de una evaluacion formativa . Es por lo tanto un mecanismo de refuerzo importante para la
consolidacién de la informacion aprendida. También introduce una fuente de motivacién extra.
Ademas, vy si es realmente necesario, el médulo de Cuestionario de Moodle relne los elementos de
seguridad necesario para utilizarlo en un examen real certificativo. No obstante, no se recomienda en

absoluto el uso generalizado de esa opcion. El médulo de cuestionarios permite construir y presentar
una lista de preguntes a los alumnos, obtener sus respuestas y generar una calificacion. La lista de
preguntas puede contener cuestiones de diferentes tipos, mezclada en cualquier orden. Veamos
primero los tipos de preguntas que podemos utilizar en un examen en Moodle y cédmo se trabaja con

ellas, y luego mcémo se componen y gestionan los cuestionarios de maltiples preguntas.
Tipos de preguntas.

Moodle puede manejar internamente unos cuanto tipos basicos de preguntas, que veremos a

continuacion. Ademas, Moodle puede importar preguntas de tipo HotPotato, pero para ello utiliza un
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maodulo especifico. PGngase en contacto con la administracion del Campus virtual si quiere utilizar

ese tipo de preguntas.

Editando una pregunta de opcidn midltiple &

Categoria: |Pordsiectc _« |

Nombre de [Freguni=i
la pregunta:

Pregunta: Arial ~|

=E=E== 1 T |

Spy ~||Ercabssaccl | B r O 8| = < | B
SEE  m s — =S mflaase <> A

e S—
T

[l

s De oué coler es el caballe blanco de Santiazo?

Auma: body

Imagen a a0n no se han colocado imagenes en su curso
mostrrar:
<Una o [ Solo unarespussta ~1
varias
espuestas?:
Opciones Debe elaegir al menos dos opciones. Las opcliones en blanoo mo se
disponibles:
Eleccion 1: [Bianco Calificacion: [100% ~]

Refuerzo: |14u7 bamn

Verdadero/falso:
Son preguntas con so6lo dos opciones de respuesta, mutuamente excluyentes. La calificacién de la
pregunta se concede al 100% sélo a la opcidn considerada correcta. Ambas opciones, verdadero y

falso, pueden tener asociado un texto de refuerzo.
Editando una pregunta verdadero/falso @

Categoria: [Pordefecio =

Nombre de la [Preguntaz

pregunta:
Pregunta: [aid ~l|l1iepy =llencabezado1l »| B 7 @ 8| % x*
=S===(mw SitEE Bl —esHO g o &

LEs werdad que ¢l cabalic blance ds Sannago cra negro?l

Ruta: body

Imagen a Aun no se han colocado iImagenes en su Curso

maostrar:
Respuesta [Falso ~]

correcta:
Refuerzo
{Verdadero):
Refuerzo
{(Falso):

Suardar cambios
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Generacion de la lista de preguntas.

Una vez configurado el cuestionario se nos presentara la pagina de edicién de preguntas del mismo.
En esta pagina hay dos secciones independientes. A la izquierda tendra la lista de preguntas que
componen el presente cuestionario. A la derecha tendrd el repositorio general de preguntas,
organizado por categorias Las preguntas se crean o importan en el repositorio general. Desde aqui
se pueden copiar preguntas concretas o grupos de preguntas al cuestionario particular que estamos
componiendo. De esta forma se pueden reutilizar preguntas en diferentes cuestionarios, ya sean de

un MisSMO Curso o no.

Categoria: |Fordeiecio | Editar calegorias l ]
Categoria por defecto para las pregunitas

Crear una [Escoger’ ~ l @

nuewva

pregunta:

Importar preguniss desde un archivo | &

Exportar preguntas = un archivo ] @

Crear muliples preguntas | 3

I Santiago corta = X = =

r Santiago . =< =

I Santiago miualtiple = x D@ =

= multiple = x T o5

- Slumerica ARy x G £
<< Agragsl al cuestionario I Selecconartodo ]

Gestion del cuestionario.

Una vez creado y disponible un cuestionario podremos entrar en él siguiendo su enlace en la pagina
principal del curso. Cuando accedemos como profesores, la pagina del cuestionario nos mostrara el
boton de edicion estandar en la barrar de navegacién, lo que permite reconfigurar los parametros del
cuestionario todo momento (incluso si ya algunos alumnos lo han completado). Podemos editar el
cuestionario y cambiar afiadir o borrar preguntas de un cuestionario existente.

También disponemos de un enlace que permite revisar los resultados obtenidos por los alumnos. El
enlace nos informa de cuantos usuarios lo han completado, y cuantos intentos totales se han

registrado hasta el momento. También podremaos, si queremos, realizar el cuestionario uno mismo.
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Aciualizar Cuestionario [

Ver 4 cuestlonarios resueltos (2 Usuarios)
Examen 01

[!,5?”1 edamen ae rrl:.:r.:tm.'ﬁ.]

5

El cuestionario estd disponible hasta el domingo, 4 de septiembre de
2005, 19:55

Comenzsr I

Tareas.

En Moodle una Tarea es cualquier trabajo, labor o actividad que asignamos a los estudiantes y que
no esta cubierta por otro médulo de Moodle. Tipicamente los alumnos han de devolver el producto de
su trabajo como un fichero de ordenador: un documento de texto con un trabajo escrito, una
presentacion con diapositivas, una imagen gréafica, un video, un programa de ordenador: cualquier
cosa susceptible de ser encapsulada como un archivo informatico. Segun sea su asignatura, péngase
de acuerdo con sus alumnos en los formatos de archivo a utilizar.

También es posible utilizar Moodle para tareas que no tienen un producto informatizable (una
actuacion artistica, una maqueta etc.). En este caso la Tarea sera un lugar en la pagina del curso
donde se especifican las instrucciones para realizar el trabajo asignado y donde , una vez evaluada la
tarea consignaremos las calificaciones de la misma, de forma que sean accesibles via el Campus

virtual.
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Titulo de la |
tarea:
Descripcon:  [Trebucher >ll1@pt) =l|Encéhezads1 »| B I U &
Escriba == =" 1| == tei= Tads | — o= 2 WO QA%
cuidadosamente (3 l
Como responder
preguntas 3@
Auta: body
Tipo de tarea: |achvidad Offline | 3
Permitit
: [Ne =]
reenvio; ° @
Calificacon: [100 e
Tamano |[2mMt -
maximo:
Fechalimite de |5 ~| |septembre ~| 2004 =] - |12 =] |55 ~]
entrega:
Guardarcambios l Cancelar l

Gestidn y revisiéon de una tarea.

La gestién de las tareas asignadas es muy simple informaticamente (sin entrar en los contenidos
pedagdgicos). Cuando usted entre como profesor en la pagina de la tarea encontrara las
instrucciones para su realizacion. Obviamente, no tiene un interfaz para subir un archivo al servidor
pues el profesor no se auto envia una tarea. Encontrard el boton de edicion en la barra de navegacion
para reconfigurar la tarea y un enlace, arriba a la derecha, ver tareas enviadas, para revisar los

trabajos ya enviados por los alumnos.
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Acwelizar Tarea

Ordenar: Mombre Apellidos Ultima |
maodificacion t Calificacion )
Guardar mis respusstas I
..’ Juan Femiandez Ultima modificacon: jueves, 26 de agosto ds 2004, 12:07 (117 dias
i f
Bl book . gif
.: Retraalimentacion:| 85,100 =| Jjueves, 26 de agosta de 2004, 19:10
N | El trabajo es wmuy busno.
S6lo he =chado de m=no= un= mejor disposicion de l= lists de
bibliografia,
Talleres.

El Taller es una actividad para el trabajo en grupo con un vasto nimero de opciones. Permite a los
participantes diversas formas de evaluar los proyectos de los demas, asi como proyectos-prototipo.
También coordina la recopilacién y distribucion de esas evaluaciones de varias formas.

%@ Actualizando taller en tema 0 @

Titulo: |Un Taller de prusba

Descripcion: | Trebuchst |1 =l|encsbezador ~| B 7 U S
facring E=EE=EE M EEF®F T —IbeapOos
cuidadosamente 3

PR Deben realizar una revision bibliografica sobre el tema
HTML & ‘Infarto y Calcio’ v redactar un trabajo de 1030 palsbras.

Ruta: body

Calificacion maxima: [1o0 ~]

Estrategia de Calificacion: [acumulaive ~| @

Numero de Comentarios,
Elementos de Evaluacion,
Franjas de Calificacion o |3 | &
Declaraciones de Criterio o
Categorias en una Rubrica:

Consultas.

El médulo Consultas permite realizar encuestas rapidas y simples entre los miembros (estudiantes y

profesores) de la asignatura virtual. Es un modo de pulsar la opinion en un tema muy concreto,
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resumible en una Unica pregunta o de realizar una votacién rapida. Por ejemplo, poner a votacién dos
posibles fechas para un examen, o el tema par un debate. No es una actividad evaluable.

? Agregando Consulta a tema 2 &

Titulo de la [Cificulted de Moodle

consulta:
l:ggggggg a [Trebuchet *[1@pD >][Encberadol =] B 7 © T
TlEEEE AN EisitErE | KEg| - Dea OO O
Cuidados;igﬁ: iLeas parece dificil aprendar Moodle?
&7
Ruts: body
Opcion 1: |30 mucho @
Opcion 2: |moderadements &
Opcion 3: [esfaal D
Opcion 4+ =23 muy facil @
Opcion 5: | &)
Opciéon 6: | @

-— - — - . - - — - -

Encuestas.

El médulo de encuesta proporciona una serie de instrumentos de encuesta predefinidos que son
Gtiles para la evaluacion y comprension de su clase. Se trata de encuestas formalizadas y estandar,
con una serie cerrada de preguntas y opciones. Con este médulo no se pueden realizar encuestas de

contenido arbitrario entre los estudiantes. Su propdésito es evaluar el proceso de ensefianza.

= Agregando Enncuesta &

~Nombre de [
la encucestas:

Tipo cde
cencLIcsSta:

AT TS (version de 20 elemsnios)
. _SuUerC |, idenies cribcos -
== T COLLES (&Actuni) -
- Ol LES (Foervonia w aechual) AS
ta =n =l S col LES iPreferida) >

.
i
ﬁ
1
(L
{0
vl
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Revisién, evaluacion y calificaciones.

Como profesor, una de sus tareas mas importantes, y también mas laboriosas, es seguir y registrar la

actividad de sus alumnos, para finalmente evaluarlos conforme a unos ciertos criterios y asignarles

una calificacion segun una escala de su eleccién. Moodle proporciona herramientas para que esta

actividad docente sea mas llevadera en el Campus virtual.

Informe ce actividades: Liagrama Compleih Fedistros de hoy Todas las entracas

. I3 : I | Modos de presentacion
Tema O ] Lista de actividades de actividades

{ | como hiperenlaces

M rovedades v Anuncios -

B Dialogos: mensajeria intermma 1 martes, 24 de agosto
B Foro general de la asignatura 1 martes, Zd de agosto
menssjes
Mimero de visitas | . .
Tema 1 \ '_ Fecha de dltima visita
Bl Provecto docente de |a asignatura 2 vistas jusves, 26 de agoshto de
Bl Temario v contenidos 2 vistas juevas, 26 de agosto de
: Detalle de actividades
Tema 2 calificadas
[l Test de prusba Calificacion: jueveas, 26 de agosto
10
Acceso ala ) . )
& Trabajo de curso actividad Eghl’lcamcﬁn: jueves, 26 de agosto

54






CAPITULO Ill: APLICACION DE LA ASIGNATURA GESTION ECONOMICA FINANCIERA PARA
LA CARRERA DE INGENIERIA INDUSTRIAL EN PLATAFORMA MOODLE.

3.1 El entorno de trabajo.

En la siguiente simulacion podemos ver una pequefia descripcion del area de trabajo de Moodle. Esta
formada por una serie de capturas de pantalla. Para desplazarte por las distintas pantallas, utiliza los

controles de reproduccion que aparecen en la parte inferior de la simulacion.

En la siguiente simulacién podemos ver una pequefa descripcion del area de trabajo de Moodle Esta
formada por una serie de capturas de pantalla. Para desplazarte por las distintas pantallas, utiliza los

controles de reproduccion que aparecen en la parte inferior de la simulacion.

Para comenzar a trabajar con el programa fuimos al mena herramienta en el cual aparecen tres

herramientas de trabajo las cuales son Agregar pagina, Eliminar y Renombrar.

e Agregar Pagina: En esta herramienta como su nombre indica comenzamos por agregar el
arbol por el cual se agrega una cascada de documentos en el cual se trabaja por separado o
independiente.

e Eliminar: Con esta herramienta podemos eliminar los documentos que no necesitamos para
trabajar en cada tema, ya sea por mala elaboracion del documento o por no necesitar su
contenido.

e Renombrar: Con esta herramienta renombramos el nombre del documento que deseamos ver

en el &rbol (Tema 1) ya que por defecto el viene con otro nombre (Topico).

Agregue Pagina Eliminar  Renombrar

—onkorno
=] Presentacion

B-Introduccicn

Tema: 1l Fundamentos de la ...
Terma 2 Principales libros d. ..
Tema 3 Los Coskas
Eibliogr afia General
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3.2 Insertar imagenes.

Insertar imagenes es relativamente sencillo. Lo Unico que debemos tener en cuenta es que la imagen
tiene que estar guardada en nuestro ordenador, no se puede copiar una imagen e insertarla dentro del
editor de textos.

En la siguiente secuencia se puede observar una descripcion del proceso a seguir.

"f_r] Curso: Gestidn Econdmica y F L = e x|
& C O moodepregrado.Lcf.edu.cujcourse fview. phpzid=270 %A
[*7 Impartado desde Firef ... @ Educacion, Trabajo v ... 9 Revista Iberoamerican... m Google Académico B Google _ Microsoft Exchange - ... ? 7] Otros marcadores
S

Usted s& ha identificado como [ )]

Espafiol - Internacional (es) %

Gestion Econ6mica y Financiera

ina Principal ( in Econdm inanciera Activar edicidn

Buscarenlos |-l
foros

Navegacion =10 B Foro de noticias

Pagina Principal

o Area personal

¥ Paginas del sitio
b Mi perl

¥ Mis cursos

¥ Gestion Economica
y Financiera

P Participantes

Tema 1
PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura Gestién Econdmica Financiera, que estudiaras en este
semestre esta concebida dentro del plan de estudio como parte de las
asignaturas de la Disciplina Gestidn de las arganizaciones

Su plan Tematico esta conformado por dos temas en los que tendras la
posibilidad de profundizar a partir del material gue pondremos a tu

]

Bisqueda avanzada(3)

Ultimas =10
noticias

Afiadir un nuevo tema...

R Gnorme;a disposicion. {Adn no ge han publicado
Bner Esta asignatura articula fundamentalmente con Contabilidad, Sisternas y noticias)
P Tema Tecnologia de |a Infarmacion para el Contadar y Caostos.
F Tema?
Datos generales:
¥ Tema3 . . . Eventos EI0
P Temad Nombre de la asignatura: GESTION ECONOMICA FINANCIERA préximos
b Tema s Disciplina: Gestidn de las organizaciones .
b Toraib Mo hay eventos praximos
sna Carrera: Ingeniaria Industrial Ir al calendaria...
Mueva evento...
Ubicacién en el plan de estudio: Quinto semestre de la Carrera.
Ajustes =10 Forma erganizativa: Clases, seminarios y clases practicas.
v Administracidn del Total de horas: B4 Actividad El0
ministracion de el EmiE

curso
g ot

inicio. > !E#@OMo®

Para su mejor comprensidn le rmostraremos el Plan Terético de la

A B
= '<r)= rﬁ*ﬂ!! 17:45

Elementos y presentacion de contenidos.

Este iDevice permite al autor marcar los objetivos que espera que alcancen los alumnos con el

proyecto, o con parte del mismo. Por lo tanto, sera conveniente que aparezca al principio del recurso.
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Como se puede observar lo explicado anteriormente sobre el Texto Libre podemos ver que ademas de
escritura también se pueden hacer tablas, para esto nos auxiliamos del icono insertar Tablas que
aparece en el menu herramienta, a continuacion les mostramos esta actividad la cual se trabajo, en la

bibliografia de la asignatura.

"f_r] Gestidn Econdmica y Financie - = |E-|| | x|
€ C' O moodepragrado.ucfedu.cu/modfimscpfview. phprid=543 &N
(7] Importado desde Firef... G:-] Educacion, Trabajo v ... (»:-) Revista Iheroamerican... m Google Académico B Google _ Microsoft Exchange - . ? (7] Otros marcadores
P

Usted se ha identificade coma (Salin

g » [ ] [ ] [ ] E . [ )
Gestion Economica y Financiera
ion Econdrmica y Financiera Bibilic

Navegacion =0 —
Pigna Pincpa Bibliografia General
8 Area personal
} Paginas del sitio . . .
b M e En esta seccion te ofrecemos materiales de apoyo para que puedas realizar lecturas
7 M EieEs aclicionales con el fin de ampliar la informacion que aparece en la bibliografia basica y

w Gestiin Econdrica complementaria. Se suma a esta hibliografia de caracter general de la asignatura toda aquella—

¥ Financiera que se encuentra en los diferentes temas, antes planteados. Corresponde @ esta seccion,

S s ’ ! . .
PeGlpEes ademas, aquellos materiales que sirven para toda la asignatura.

P Informes

P General Analisis inflacion y deflacién

P Tema 0

P Tema? Inflacién

b Tema3

b Temad Manual de finanzas

P Temas

v Tema Investigacion sobre bonos y acciones

@ Bibliografia
Material sobre administracidn de cajay valores nedociables
v

Ajustes = — -

¥ Administracian IMSCP

—

iinicio. 2 !'E#@OTo@

El alumno contara con una herramienta con los temas de su asignatura, tal y como aparecen en su

temario, ademas de los elementos individuales de recursos y actividades didacticas.
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' 101 Gestién Econdmica y Financie

& C' O moodepregrado.ucf.edu.cu/mod/imsep v php7id=641

(] Importado desde Firef .. (:'] Educacion, Trabajoy .. f:'] Revista Iheroamerican... m Google Académico Gzoogle II:II Microsaft Exchange - ...

Gestion Economica y Financiera

Navegacion I

Fagina Principal

o Area personal

b Paginas del sitio
P Wi peri

¥ Mis cursos

¥ Gestion Econdmica
y Financiera

P Participantes
P Infarmes
b General
b Tema 1
P Tema?
b Tema3
¥ Tema 4
g Temalll
P Temah
b Tema b

Ajustes 0

¥ Administracidn IMSCP

(=]

ha identifica 0

[=la

w A

»
(] Otros marcadores

A

Espafial - Intemacional (es) w

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUY

1A

Abonar. Asentar en una cuenta corriente partidas correspondientes al haber. Hacer registros en el créditod e
una cuenta.

Abono, Parte de una cuenta en donde se registran los aumentos o disminuciones de las obligaciones.
Acciones. Cada una de las partes iguales (alicuota) en que se encuentra dividido el capital social de una
compafia (sociedad andnima o en comandita por acciones)

Acciones ordinarias. Titulos que otorgan a su propietario el derecho a percibir dividendos, a participar y a
votar en la asamblea de accionistas.

Acciones preferentes. Titulos que atorgan a su propietario el derecho a percibir un dividendo minimo con
preferencia sobre los accionistas ordinarios, una vez se hayan distribuido las reservas legales y estatutarias y
al reembolso preferencial de su inversidn en caso de disolucidn de la sociedad, pero no podrd participar en
las decisiones tomadas por la asamblea de accionistas, excepto cuando se especifique este derecho o cuando
ocurran eventos especiales como la no declaracidn de dividendos preferenciales.

Accionista. Persona que posee una o mas acciones en una sociedad andnima o en comandita par acciones.
Aceptacion bancaria. Instrumento de financiacion comercial. Letras de cambio giradas por compradores de
mercancias, ..., a favor de los mismas vendedores.
Aceptaciones bancarias y financieras. Letras de cambio giradag
en aceptaciones bancarias o financieras cuando el girador de la
entidad financiera que acepte la responsabilidad principal po
Acreditar. Ver. Abonar.

Acreedor. Una persona con respecto a quien le debe. Persona quien a cambio de entregar mercancias,
bienes, derechos o prestar servicios, recibe una promesa de pago.

|3

|

Jc |mp

e :’gr’*ﬂlﬂ' 19:45
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’fﬁ‘ | Gesticn Econdrica y Financie © | = |IE-II | X

€ = C (O moodepregrado.ichedu.cuymodimscp/view prpfid=540 w A
(] Ipartado desde Fref.. () Educaciin, Trebajoy .. € Revita Theroamerican... 1] Google Académice [ Guogle () Micrusoft Exchange - . ? 7] Otros marcadores
A

Usted ge ha identificado como (5alin)

Gestion Economica y Financiera

Pagina Principal (3estidn Econdmica y Financiera Tema |

Navegacion I -

Pgina Prnci Tema I:La Contabilidad Financiera.

o Arga personal

 Pges i Caracteristicas y Alcance

b Mi perf

¥ Mis cursos

v Gesfién Econdmica TEMAT: La Contabilidad Financiera. Caracteristicas y Alcance.

ﬂn:ﬂniz:;:mes Este tema te va a ser de mucha Utlidad ya que te brindara los conocimientos basicos que
" e combinaras enlos diversos temas a fratar mas adelante y te darala posibilidad de infroducirte -
b General en el interesante mundo de la Contahilidad, que te resulard importante para tU futuro
b Temal desempeio como profesional. 1
¥ Tema 2
¥ Toma3 El mismo esta compuesto por &s siquientes temeticas:
@ Temal

+ Surgimiento de la Contabilidad.

' ?ma: + LaContabilidad como medio de presentar la informacion financiera.
’ Temaa + Ecuacion Basica dela Contabilidad Ecuacion Ampliada de a Contabiidad
ClE] . .
¢ Documentos primarios.
’ Los Estados Financieros Basicos. Su Utilizacion para la toma de decisiones ¥
Ajustes N —
¥ Administracion IMSCP v
- - l : -. = . A
wdnicio. S PEXQUTBoM L™ C'yﬁ LR
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[
'fﬁ | Gestion Econdrica y Financie ‘ | = | ] | X

€ - C O moodepregrado.ucfedu.cu/modimsco/viewprpid=540 w A
("] Importado desde Firef .. @ Educacion, Trabajoy .. @ Revista heroamerican... m Gooqle Académica Y Google Microsoft Exchange - . ® 7] Otros marcadores
A

lUsted z& ha identificado como (5alin

Gestion Economica y Financiera o i
Pégina Principal (estidn Econdmica y Financiera Tema|
Navegacion I S
P Clase practica I: La cuenta y los
o Area persanal
s principales libros de Contabilidad. Los
I peri
e Estados Financieros Basicos. Su
i Financiera 1y ' ' e
S Utilizacion para la toma de decisiones
P Infarmes '
Gl empresariales.
P Tema ! 1
' fmaj UNIVERSIDAD CARLOS RAFAEL RODRIGLEZ
¥ Tema
lemal DEPARTAMENTO DE CIENCIAS CONTABLES
b Tema 4
b Ternah Asignatura Gestion Economica Financiera, Para Ingenieros Industriales.
b Temaf
Actividad Docente No. 3.
| a rugnta w Ine nrincinales liktne de Contahilidad | ne Fotadne Einanciarne Racirne QnY
Ajustes D —
¥ Administracidn IMSCP ;
anicio. 2'E#QVMaM g '@ (@s- oz (BL (@0 g9c (@p Ze : '(T,MM!! 19:44
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[
"TI] Gestitn Econdmica v Financie || =i

€ - € O moodepregrado.ucfedu.cu/mod/mscn e, php?id=640 WA
(] Importado desds Firef . eEducaciénJ Trabajoy .. @Revistalberoamerican.‘. mGoogleAcadémico BGoogle i::} Micrasaft Exchange - .. ® [ Qtras marcadores
A

Usted ze ha identificado como (Ealin

Gestion Economica y Financiera

Pagina Principal Gestidn Econdrmica y Financiera Terna |

&)

Navegacion

Pagina Prncil Conferencias

v Area personal
b Péginas del sitio
b M pef

¥ Mis cursos

En este apartado te presentamos las conferencias elaboradas por el profesor para la mparticion de esta
asignatura. Las mismas se ergen en mateniales de apoyo v bibliografia para el desarrollo de tus actmidadzs.
Estas conferencias han de ser usadas como guias para el desarrollo de las actwidades mdependientes que has de

¥ Gestion Econdmica . . g
desarrollar, Las mismas son accestbles desde AQUI

i Financiera

P Paticipantes

b Informes

b General

b Temal 1

b Tema?

¥ Tema3
@ Temal

b Temad

b Temad

b Temab

Ajustes CD | —

¥ Administracion IMSCP

B e . = W 1| ke [ [ [ f f f f A 3
J'l'! "”c‘o @ ! @ &% @ | m e | M r L MEI. rmﬁ v Z & i @M J G = P ZE‘ = '('”ﬁug 19145



' 1) Gestin Econmica y Finandie: | §

& C O moodepregrado.ucf edu.cu/modmscp fvew php?id=64 1

(7] Tmpottada desde Firef .. @ Educacion, Trabajoy .. @ Revista Theroametican... m Google Académico Google .. Micrasaft Exchange - ..

Gestion Economica y Financiera

EEIEE

Usted s& ha identificado coma (Salin

Espafiol - Intemacional (es) %

Terma

Pagina Principal ) Ecandmica y Financiera
Navegacion 17 TOC
o --Tema I: Contabilidad de Gestin
Pag{ma Prncipal | ¢ Corferensias

o Area personal )
----- Glosario

b Péginas del sitio
b Wi perl
¥ Mis cursos

=i Clages practicas

..... Clase practica | Contabilidad de
costos, conceptos, alcance y
caracteristicas. Clasificacion de
los costos para diferentes
prapdsitos

..... Clase practica I Aplicacidn de

¥ Gestion Econdmica
i Financiera

P Patticipantes

b Infarmes lns Costas por Pracesos o
b Geoneral Depanamemos o

..... Clage practica I Aplicacion de
b Tema | los costos por Procesos

P Temaz | | b (lase practica IV: Los costas
para el control y la toma de

A

Tema II: Contabilidad de
Gestion

Ecte tema te va a ser de mucha utiidad ya que te brindara los
conocimientos basicos que combinaras en los diversos temas a
tratar mas adelante v te dara la posibilidad de introducirte en el
interesante mundo de los Costos, que te resultard importante
para tu futuro desempeno como profesional.

El mismo esta compuesto por |as siguientes tematicas:

¢ Contabilidad de costo. Clasificacion de costos.

 Costeoy control de los materiales y de la mano de obra,

o Tratamiento de los costos indirectos de fabricacion.

* Lossistemas costeo. Los costos para el control y [ toma
de decisiones.

a Tarte actdndar Aralicie do darviacianae Tactan dirnets X

P Tema3 decisiones. Tratamiento de los
¥ Temad gastos Indirectos. Promateo
glemall | Clase practica V. Los costos

estandar. Andlisis de las

b Tema5 desviaciones

b Temab | - Clase practica VI:Presupuestos
de Ingresos y Gastos

..... Clase practica VI Andlisis de
Equilibrio y de Costag-volumen-
Ajustes N et

¥ Adminictenridn IMERD
mondiepregrado, ucf edu.cufmadfimscpview phptid=641#

2180 Q0To@

4 Inicio

w A

® [ Otros marcadares
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'fj‘ | Gesticn Exondmica y Financie: E | il ‘ X

€ = C O moodepregrado.uctedu.cu/modimsep view php7id=642 w A
("] Importada desds Firef . GEducaciénJ Trabajoy .. GRevistaIberoamerican... mGoogleAcadémico Google Microsoft Exchange - .. ® [ Otros marcadores
A

Usted g2 ha identificada como (5alin

L4 4 ' ' ] . . L
Gestion Economica y Financiera
Fégina Principal (estidn Econdmica y Financiera Propuesta examengs
Navegacion - :
P i EXAMEN FINAL DE GESTION

o Area personal
ot ECONOMICA FINANCIERA
M) perfil
¥ Mis cursos
< Eralld Emndiee UNIVERSIDAD CARLOS RAFAEL RODRIGLEZ
i Financiera
P Paticipantes FACULTAD CIENCIAS ECONOMCAS EMPRESARIALES
¥ Informes
b General DEPARTAMENTO DE CIENCIAS CONTABLES.
b Tema | |
b Tema?2
b Terna 3
: ?ma: EXAMEN FINAL DE GESTION ECONOMICA FINANCIERA
&ma
 Propuesta NOMERE Y APELLIDOS:
examenes
b Temab
DN D A lnmaniaran lasiete alae t
Ajustes 5l
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Conclusiones
e El procedimiento permite disefiar, organizar y estructurar cursos en la plataforma
interactiva Moodle y crear espacios para mejorar la preparacion de la asignatura en la

ensefanza.

e El disefio propuesto puede ser utilizado como complemento en la preparaciéon metodoldgica

de la asignatura en otras carreras.

e Este recurso nos brinda la posibilidad de analizar y monitorear el aprendizaje y la

construccion de conocimiento desde la propia plataforma.
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Recomendaciones

Como parte de la continuidad de este trabajo se recomienda:

e Realizar una continua evaluacién y control del comportamiento de la plataforma Moodle para

el mejoramiento continuo del proceso educativo en la asignatura.

e Continuar la presente investigacion y actualizar el disefio propuesto en la medida que avancen

las nuevas tecnologias.
e Incentivar por parte de los profesores el interés de los estudiantes con el fin de que estos

interactien con la plataforma, de forma tal que se interesen por las actividades de la

asignatura.
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